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Introduccion

El panorama educativo actual presenta un desafio significativo en la formacion
integral de nifios y jovenes: la desconexion entre el conocimiento teodrico y la aplicacion
practica en el disefio del entorno construido. La educacion tradicional, aunque sélida en
ciencias y matematicas, a menudo omite la ensefianza practica por los conocimientos afines a
estas disciplinas aplicados como ejemplo el disefio arquitectonico y la conciencia espacial,
limitando la capacidad de los estudiantes para analizar, comprender y transformar los

espacios en los que habitan.

El proyecto Arqulnnova nace como una respuesta innovadora a esta problematica,
enfocado en despertar en los estudiantes del Liceo de los Andes (grados 5° a 9°) la conciencia
sobre la importancia de la arquitectura y el disefio en la creacion de entornos funcionales y
estéticamente agradables. Este proyecto educativo, liderado por Elyhanna Buitrago Caceres,
Juan José¢ Duarte Poloche y Maria Paula Cérdenas Clavijo, propone un modelo de
aprendizaje practico y colaborativo centrado en el analisis, disefio y creacion de
microestructuras arquitectonicas. que aproximen a los estudiantes a la comprension de los

espacios que habitan.



A través de retos de disefo, maquetas, cortes arquitectonicos y la exploracion de
principios como el disefio Bauhaus, Arqulnnova busca fusionar la creatividad, la imaginacion
y el pensamiento innovador con la aplicacion de conocimientos en ciencias, matematicas y
arte. El objetivo final es no solo fortalecer habilidades técnicas y creativas, sino también
fomentar la responsabilidad social y la capacidad de los jovenes para proponer soluciones
innovadoras y sostenibles a desafios de disefio reales. Arqulnnova es una invitacion a "Pensar
en grande y crear sin limites", transformando ideas abstractas en un legado tangible para la

comunidad estudiantil.

Resumen

Arqulnnova es un proyecto educativo-practico disefiado para estudiantes de 5° a 9°
del Liceo de los Andes, cuyo propoésito central es fomentar la conciencia espacial, la
creatividad y el pensamiento critico a través del andlisis y disefio de estructuras
arquitectonicas. Ante la falta de oportunidades practicas que integren el conocimiento tedrico
(ciencias, matematicas, arte) con la aplicacion real en el disefio del entorno.

La metodologia involucra la creacion de proyectos arquitectonicos tangibles (como
habitaciones ideales o ciudades) y el estudio de fundamentos de disefio como la teoria del
color, las texturas y los cortes arquitectonicos, inspirados en influencias como la arquitectura
moderna y el disefio Bauhaus. A esto se suma el desarrollo de la inteligencia espacial,
entendida como la capacidad de imaginar, representar y transformar el espacio de forma
creativa y funcional. Esta habilidad resulta clave para que los estudiantes comprendan mejor
las relaciones entre forma, proporcion y estructura, aplicdndolas de manera consciente en sus

proyectos.

La hipotesis de trabajo establece que la participacion activa en este proyecto

fortalecerd significativamente las habilidades técnicas, creativas, colaborativas y espaciales
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de los estudiantes. El proyecto, que se desarrollard en el espacio de Prometeo (proyecto
metacurricular optativo), busca generar un impacto positivo dentro y fuera de la institucion,
al fomentar en los estudiantes la capacidad de abordar problemas complejos de disefio y
construccion con una mirada innovadora y socialmente responsable, siguiendo el ejemplo de
arquitectos colombianos como Rogelio Salmona y Giancarlo Mazzanti. El producto final sera
el desarrollo de tres grandes proyectos arquitectonicos a lo largo de seis meses, dejando un
legado de microestructuras que fortalezcan la mentalidad de disefio, la comprension espacial

y el espiritu creativo de la comunidad estudiantil.

Abstract

Arqulnnova is an educational and practical project designed for students in grades 5 to
9 at Liceo de los Andes. Its central purpose is to foster spatial awareness, creativity, and
critical thinking through the analysis and design of architectural structures. This is due to the
lack of practical opportunities that integrate theoretical knowledge (science, mathematics, art)

with real-world applications in environmental design.

The methodology involves the creation of tangible architectural projects (such as ideal
rooms or cities) and the study of design fundamentals such as color theory, textures, and
architectural sections, inspired by influences such as modern architecture and Bauhaus
design. The development of spatial intelligence complements this, understood as the ability to
imagine, represent, and transform space in creative and functional ways. This skill is key for
students to better understand the relationships between form, proportion, and structure, and
apply them consciously in their projects. The working hypothesis establishes that active
participation in this project will significantly strengthen students' technical, creative,

collaborative, and spatial skills.

11



The project, which will be developed in the Prometeo space (an optional metacurricular
project), seeks to generate a positive impact both within and outside the institution by
fostering students' ability to address complex design and construction problems with an
innovative and socially responsible approach, following the example of Colombian architects
such as Rogelio Salmona and Giancarlo Mazzanti. The final product will be the development
of three large architectural projects over the course of six months, leaving a legacy of
microstructures that strengthen the design mindset, spatial understanding, and creative spirit

of the student community.

1. Relevancia

3.1 Vocacional

3.1.1 Juan José Duarte Poloche: La arquitectura me ofrece una gran cantidad de
oportunidades profesionales y me permite especializarme en diversas areas como el diseo y
andlisis de estructuras arquitectonicas. A través de esta carrera, tendré la oportunidad de
desarrollar habilidades en las cuales podré plasmar mi creatividad e imaginacion, mientras
resuelvo problemas de manera critica y estratégica. Cada proyecto que complete serd una
demostracion tangible de mis capacidades en disefio, analisis y ejecucion, lo cual me
proporcionara una enorme satisfaccion personal.

Ademads, este camino me permitird trabajar en proyectos grandes, con plazos
establecidos, como los tres proyectos que debo completar en seis meses, lo que me ensefiara a
gestionar mi tiempo, priorizar tareas y mejorar mis competencias organizativas. De igual
manera, influencias como el disefio Bauhaus y el estudio de la arquitectura moderna me
brindardn la capacidad de crear espacios funcionales y vanguardistas, que no solo sean

atractivos, sino también eficientes y coherentes con los principios de la arquitectura

12



contemporanea. Esta versatilidad dentro de la arquitectura me permitira seguir mis intereses y
evolucionar, cambiando de enfoque a medida que avance en mi carrera.

3.1.2 Maria Paula Cardenas Clavijo: Mi proyecto personal con la arquitectura en
primera instancia es poder aprender y aprehender conocimientos arquitectonicos, tanto
artisticos o estéticos, ecologicos y humanitarios (también trabajar por el bienestar de la
comunidad) y poder desarrollarlos de manera profesional a lo largo de mi carrera. También
mi proyecto personal es poder plasmar mi imaginacion y creatividad ("mi personalidad") en
un proyecto arquitectonico que pueda demostrar de lo que soy capaz y de como pueda aportar
a la sociedad de manera positiva. Con el proyecto Arqulnnova voy a desarrollar estas
habilidades,mencionadas, asi se me va a brindar una experiencia en la que voy a visualizar
mis habilidades y oportunidades de mejora durante este proceso ya que, realmente este
proyecto sera un reto y me ayudara a contribuir a superar los retos que se me presentaran
durante la carrera

3.1.3 Elyhanna Buitrago Cdceres: Arqulnnova es un proyecto que es parte
importante de mi desarrollo profesional, ya que fusiona la arquitectura, el disefio, la
creatividad, la imaginacion y todo con un pensamiento innovador, disciplinas que llaman mi
atencion ofreciéndome un panorama mas amplio sobre las tendencias emergentes en el disefio
de espacios, el desarrollo de la arquitectura a lo largo de la historia, como la arquitectura
siempre ha interactuado con el crecimiento y conocimiento humano, ademas de la adaptacion
de los espacios de acuerdo al interés personal. Al querer enfocarse en el disefio interior y el
diseiio industrial, este proyecto puede servirte como un laboratorio de ideas donde explores
nuevas formas de concebir ambientes, integrando innovacion, sostenibilidad, funcionalidad
de manera armonica e interpretacion espacial.

Al involucrarme en un proyecto de innovacion arquitectonica, me permitira

desarrollar una mentalidad interdisciplinaria, combinando conocimientos de materiales,
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iluminacién adaptativa y estrategias de disefio que optimizan la relacion entre estética y
funcionalidad sin perder la belleza de la arquitectura y el arte del disefio. Esto me concede no
solo crear espacios visualmente atractivos, sino también altamente eficientes y adaptados a la

belleza del disefio grafico de un entorno arquitectonico.

3.2 Socio-ética

Se piensa que el proyecto “Arqulnnova” puede aportar de manera positiva en la
sociedad ya que, a partir de la construccion de microestructuras que ayudaran a fortalecer el
pensamiento critico y la creatividad de los estudiantes Estas “microestructuras” no solo
tendran un impacto directo en los estudiantes, sino que también dejaran un legado duradero
en la comunidad estudiantil , garantizando que los estudiantes del Liceo de los Andes
comprendan y valoren la importancia de pensar y crear mas alla de lo que ya existe, que es
esencial para reforzar el pensamiento critico y creativo que es una de las necesidades

humanas.

3.3 Impacto LDLA

Aqulnnova ademas de analizar el disefio de espacios arquitectonicos, también
empodera a los estudiantes a través del aprendizaje practico y el trabajo colaborativo,
generando un impacto positivo dentro y fuera de la institucidon. Este proyecto permite a los
estudiantes aplicar sus conocimientos en ciencias, matematicas, arte y tecnologia, integrando
diversas areas del aprendizaje en la creacion de estructuras funcionales e innovadoras.
Ademas, fomenta habilidades como la resoluciéon de problemas, retos de pensamiento,
colaboracion en equipo y la toma de decisiones. sin importar el camino que Arqulnnova
contribuye a la formacién de futuros arquitectos comprometidos con la comunidad y el

desarrollo de proyectos significativos.
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2. Formulacion de las problematicas posibles

4.1 Problematica

Hoy en dia muchos de los nifos y jovenes carecen de oportunidades, habilidades de
analisis y de reflexion sobre los espacios en los que habitan o transitan .Esto debido a una
educacion que, en general, no fomenta la comprension del disefio arquitectonico ni la
importancia de los elementos como la luz, los materiales, las dimensiones y su impacto en la
experiencia humana (como las experiencias sensibles).Esta falta de conexion puede llegar a
limitar su capacidad para pensar de manera critica y creativa sobre el entorno construido, lo
que podria influir negativamente en su relacion con los espacios y su potencial para
transformarlos en el futuro. El desafio radica en que, aunque los estudiantes tienen acceso a
una educacion en ciencias, matematicas y arte, no existe un enfoque practico que los motive a
aplicar estos conocimientos de forma conjunta en un proyecto de arquitectura.

Esto genera una desconexion entre el conocimiento tedrico y la aplicacion préctica,
dificultando el desarrollo de competencias clave como la creatividad y la resolucion de
problemas en la vida real. Ademads, la falta de colaboracidon entre estudiantes, maestros y
padres de familia en proyectos comunes o del dia a dia reduce las oportunidades de formar un
compromiso colectivo hacia la responsabilidad social.

En el Liceo de los Andes, los estudiantes de grados 5 a 9 enfrentan una falta de
comprension profunda sobre la importancia de la arquitectura y el disefio en la creacion de
espacios funcionales y estéticamente agradables, lo que limita su capacidad para desarrollar
habilidades técnicas y creativas en el area. Ademas, existe una carencia de proyectos
educativos que integren conceptos como el disefio arquitectonico, lo que impide que los
jovenes se conecten de manera activa con su entorno y aprendan a resolver problemas reales

a través del disefio y la creacion.
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4.2 Pregunta problema

( Como puede un proyecto educativo centrado en la creacion, andlisis y disefo de estructuras
arquitectonicas despertar la conciencia de los espacios en los que se habitan los estudiantes en

el Liceo de los Andes?

4.3 Preguntas derivadas:

4.2.1 ;Coémo la estructuracion de los conocimientos basicos de la creacion de espacios (teoria
del color, texturas, profundidad, etc.) puede hacer que los estudiantes de 5° a 9° sean
conscientes de los espacios en los que habitan?

4.2.3 ;De qué manera la creaciéon de proyectos arquitectonicos practicos, como casas,
ciudades,habitaciones ideales o la innovacion de objetos que ya existen, puede fomentar la
colaboracion entre estudiantes, maestros y padres de familia, y fortalecer su compromiso
hacia el desarrollo de soluciones innovadoras en el area de la arquitectura?

4.2.3 ;Qué estrategias de ensefianza y aprendizaje son mas efectivas para integrar el uso de
conceptos propios de la arquitectura y el disefio en la formacion de los estudiantes para

materializar ideas creativas en proyectos reales?

3. Hipadtesis de trabajo

Si los estudiantes del Liceo de los Andes participan activamente en un proyecto
educativo centrado en el analisis, disefio y creacion de estructuras arquitectonicas, integrando
actividades practicas como la realizacion de cortes arquitectonicos, el desarrollo de maquetas
y la adopcion de principios del disefio Bauhaus, entonces experimentaran un fortalecimiento
significativo en sus habilidades creativas, técnicas y colaborativas. A través de este proceso,
los estudiantes no solo mejorardn su comprension de los conceptos arquitectonicos

fundamentales, sino que también aprenderan a aplicar de manera préctica sus conocimientos
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en areas clave como ciencias, matematicas y arte. Esto les permitird abordar problemas
complejos de disefio y construccion con un enfoque innovador y critico, mientras desarrollan
una mayor capacidad para resolver pequenos desafios arquitectonicos casi reales.

Ademas, este enfoque educativo, al involucrar a los estudiantes en la creacion de
proyectos reales y tangibles como la construccion de casas, ciudades o habitaciones ideales,
fomentara el trabajo en equipo, la toma de decisiones y la gestion del tiempo. Al colaborar
con sus compaieros, maestros o padres de familia, los estudiantes también fortaleceran su
sentido de responsabilidad social, lo cual es crucial para su desarrollo integral y su capacidad
para generar soluciones sostenibles y funcionales.

Este tipo de aprendizaje basado en proyectos, enfocado en la arquitectura, no solo
aumentard el interés y la comprension de los estudiantes sobre la importancia de la
planificacion y el disefio en el entorno construido, sino que también les proporcionara muchas
herramientas practicas para tener una base en futuros profesionales, siendo asi capaces de
transformar ideas abstractas en soluciones concretas, impactando positivamente tanto en su
desarrollo académico como en su preparacion para desafios en el ambito profesional y

personal.

4. Descripcion del producto objeto del proyecto

6.1 Marca

Arqulnnova
Lema: Piensa en grande y crea sin limites

En Arqulnnova aprenderas conceptos basicos de arquitectura y realizaras retos de
disefio y construccion de espacios como: Ciudades ideales para ti, tu habitacion ideal o
incluso tu pupitre ideal para el colegio. Tu imaginacion y creatividad son tus limites y en

Arqulnnova hacemos posible lo que seas capaz de imaginar.
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6.2 Logo

Arqulnnova

piensa en grande y crea sin limites

6.3 Etiqueta

Lugar: Liceo de los Andes - Cota Cundinamarca

Dirigido a: Los cursos desde 5° a 9°

Dirigido por: Juan Jose Duarte Poloche y Maria Paula Cardenas Clavijo
Horario: En las horas de Prometeo

Requisitos: Interés en el disefio arquitectonico y creatividad, con disposicion para
aprender.

Precio: No hay precio ya que el proyecto se presentara en PROMETEO

6.4 Estrategia de promocion

Mediante ventas personales y marketing directo, dado que ajusta la comunicacion con el

cliente de manera personalizada.

6.5 Estudio de mercado

Preguntas para encuestar a los estudiantes de grado 5° a 9°:
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1. ¢(Qué tan importante cree que es el disefio y la arquitectura en la creacion de espacios
funcionales y sostenibles para el futuro?

2. (Le interesa desarrollar habilidades en arquitectura y disefio para crear soluciones
innovadoras que impacten positivamente el entorno?

3. (Le gustan las actividades creativas como dibujar, disefiar, construir maquetas o
trabajar con planos arquitectonicos? ;Qué tipo de actividades le gustaria explorar
dentro del disefio arquitectonico?

4. (Por qué cree que es fundamental aprender sobre arquitectura y disefio de espacios
para resolver problemas reales de la sociedad y mejorar la calidad de vida en las
ciudades?

5. (Le gustaria participar en el proyecto y contribuir al desarrollo de proyectos
arquitectonicos practicos, como el disefio de maquetas o la creacion de espacios
sostenibles?

6. (Conoce los conceptos basicos de la arquitectura, como los cortes arquitectonicos,
maquetas y planos? ;Le gustaria aprender mas sobre estos conceptos en el proyecto?

7. Propdsitos generales

Arqulnnova tiene como proposito principal fomentar la conciencia de la manera en la
que se habita en los estudiantes sobre la arquitectura y el disefio de los espacios,
desarrollando habilidades creativas y técnicas a través del analisis y la creacion de
estructuras. Se busca estimular el pensamiento critico e innovador, alentando a los estudiantes
a encontrar soluciones creativas a desafios de disefio. Ademads, promueve la colaboracion
entre estudiantes, maestros y padres, fortaleciendo la capacidad de los estudiantes para
comunicar y defender sus ideas, y brindandoles una experiencia practica que les permita

explorar su potencial creativo en la creacion de proyectos arquitectonicos.
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7.1 Fomentar el aprendizaje practico en el Liceo de los Andes a través de la creacion e
investigacion en arquitectura, enfocandose en el andlisis y disefio de estructuras
arquitectonicas. Los estudiantes aprenderan a conceptualizar y desarrollar proyectos
arquitectonicos, aplicando principios basicos de disefio y técnicas de representacion como los

cortes arquitectonicos y la bitdcora de dibujo.

7.2 Fortalecer el sentido de responsabilidad espacial en los jovenes y compromiso para

desarrollar espacios funcionales y creativos.

7.3 Desarrollar tres grandes proyectos arquitectonicos en un plazo de seis meses, donde los
estudiantes aplicaran sus conocimientos en el disefio, analisis estructural y representacion de
espacios. Estos proyectos permitiran a los estudiantes crear soluciones arquitectonicas
practicas, mientras fomentan la creatividad y el trabajo en equipo, utilizando herramientas y

procesos de disefio modernos y eficientes.

8. Matriz DOFA Lectura de la realidad

8.1 Debilidades

Falta de conocimiento profesional sobre el tema.

e Falta fortalecer el planteamiento del proyecto.

e No se sabe como realizar la publicidad adecuada y eficaz para atraer al ptblico
deseado (en este caso, los estudiantes de 5.°a 7.°).

e La escasez de paciencia es principalmente ante estudiantes de cursos menores.

8.2 Oportunidades

e [apoblacion de 5° hasta 9.° tiene bastante curiosidad, imaginacion y creatividad para

hacer manualidades.

20



e Tenemos el apoyo de algunos arquitectos profesionales

e El colegio brinda los espacios para poder llevar a cabo el proyecto.

8.3 Fortalezas

e Somos creativos, tenemos la capacidad de imaginar y crear los que queramos hacer

e Se tiene conciencia del espacio en el que se habita

e Sc tienen habilidades plésticas, es decir, de construccion. A partir de un boceto bien
estructurado se puede construir lo planteado.

e Recursividad al momento de que llegue a faltar algiin material, buscamos alguna otra

alternativa para reemplazar este mismo.

8.4 Amenazas

e La falta de compromiso e interés que pueden tener los estudiantes de grado 5° a grado
70

e El presupuesto para la compra de los materiales artisticos para el publico deseado

e Las demads proyectografias, ya que puede que el publico deseado se fije y le interesen
mas otras proyectografias.

9. Bateria conceptual

9.1 Teoria del prometeo

9. 1.1. Tipos de Arquitectura

- Arquitectura Neolitica
La arquitectura neolitica, que florecid tras el surgimiento de la agricultura y la
ganaderia ( entre 10.000 a.C y el 20.000 a.C aproximadamente) es el testimonio material de

la revolucion Neolitica, el cambio més trascendental en la prehistoria humana abandono del
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nomadismo cazador-recolector a favor del senderismo impuso la necesidad de construir los
primeros asentamientos estables y permanentes, transformando radicalmente el proposito, los
materiales y la escala de la construccion.

Tras el sedentarismo se presencid el primer gran avance de la humanidad, el cual fue
la vivienda permanente. Los primeros poblados, especialmente en el creciente fértil, estaban
compuestos por casas inicialmente de planta circular que, con el tiempo, evolucionaron hacia
la planta rectangular. Este cambio permitié6 una mejor adaptacion del espacio interior a las
necesidades familiares y facilit6 la expansion y organizacion de los asentamientos.

Las formas de las viviendas de los poblados varia significamente dependiendo de la
region de asentamiento, por ejemplo los Catalhdyiik, donde las casas rectangulares se
adosaban sin calles y el acceso se realizaba por los tejados, surgiendo una fuerte cohesion
social y defensiva, esto se puede evidenciar con la imagen 1.Y el monumento megalitico
llamado santuario de Stonehenge, en inglaterra el cual fue disefiado con un proposito
funerario este monumento se destaca por los délmenes, compuesto por piedras situadas en
posicion vertical que sostiene otras colocadas de plano y los menhires, grandes piedras
dispuestas verticalmente que llegan a formar alineamientos de varios miles de unidades,

como se muestra en la imagen 2.

Estas construcciones megaliticas demostraron la existencia de una notable disciplina y

un sistema jerarquizada del trabajo, los arquedlogos lo demostraron tras un extenso estudio de
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las estructuras en la etapa neolitica, por lo que esto demuestra la relacion entre el arte de la

arquitectura y su estructura con la evolucion o desarrollo del humano a lo largo de su historia.

Arquitectura Egipcia

La arquitectura egipcia es una de las mas reconocidas por su monumentalidad y
precision, los grandes monumentos arquitectonicos egipcios se construyeron desde un
principio de piedra debido a los deseos de los constructores egipcios de morada eterna esto
hacia necesaria la utilizacion de materiales notables y resistentes. Desde los primeros afios de
la civilizacidon egipcia existia la tradicion de enterrar a sus nobles y reyes en camaras de
piedra cubiertas con grandes monticulos de tierra y magnificas construcciones para demostrar
su riqueza y poder en la region del Oriente.

Este afan de monumentalidad pronto se convirtidé en el principio excéntrico de los
arquitectos egipcios, obligandolos a idear construcciones mas complejas; surgieron asi mas
reconocidas, ademds de deslumbrantes piramides, que fueron construidas mediante la
superposicion de mastabas (tumbas del antiguo Egipto). Un ejemplo muy claro de la
maravilla monumental de la arquitectura egipcia es la muy conocida piramide de Zdser
construida por el gran arquitecto Imhotep, mostrada en la imagen a, y principalmente las tres

piramides mas conocidas de toda la cultura egipcia y el mundo, las cuales tienen el nombre

de Keops, Kefrén y Micerino, las cuales se muestra en la imagen b.
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Posteriormente con la disminucion del poder del monarca y los desagradables o
inesperados saqueos de la tumbas reales, los faraones optaron por edificarse de maneras
menos ostentosas, con el proposito de dificultar su localizacion, sin embargo esto no evitd
que las construcciones internas de las tumbas fueran plenamente lujosas y construidas en oro
fundido.

La arquitectura egipcia tenia un profundo sentido religioso, ya que los egipcios creian
en la vida después de la muerte. Por eso, las construcciones principales fueron tumbas,
templos y piramides, disefiadas para perdurar eternamente.Usaban piedra caliza, granito y
arenisca, materiales resistentes al tiempo. Las pirdmides de Giza, el Templo de Karnak y los
Obeliscos son algunos de los ejemplos mas representativos. Las estructuras seguian un orden
jerarquico y simbolico: el tamafio y la orientacion reflejaban la conexion entre los dioses y

los faraone

- Arquitetura Romana

El principio de la arquitectura romana es la notable tendencia a la riqueza y la
grandiosidad, un contraste muy notable con los arquitectos griegos que apoyaban el sentido
de sencillez y equilibrio. Esta no es la tunica diferencia con los griegos, quienes se
especializaron en la construccion de templos, en contraste con los romanos, los cuales se
enfocaron en desarrollarse en la arquitectura civil y publica, que tuvo un impacto de mas
importancia en comparacion con el principio religioso griego.

Las principales aportaciones de la arquitectura romana en el sector publico fueron un
sistema de cubrir las calles y todas sus construcciones con cupulas y boévedas con las que los
arquitectos empezaron a incluir el uso del arco, una forma geométrica que facilitd la
edificacion de conjuntos mas altos, de caracter monumental significativo. El sistema de

abovedado permiti6 eliminar las columnas adaptadas del estilo griego y posibilitdo la

24



existencia de amplios espacios interiores, evolucionando de manera significativa la
arquitectura de la region occidental. El impacto publico que tuvo el desarrollo de la
arquitectura romana se puede evidenciar en la construccion de las termas suntuosas de los
bafios publicos y, al mismo tiempo, lugares de reunion y centros de la vida intelectual. Su
impacto cultural no solo se centrd en los bafios (frios, templados, de vapor) sino que habia
salones de conversacion, ademdas de porticos. La abundancia de lujo y de viviendas
espectaculares fue algo que disfrutaron los ciudadanos acomodados de la Antigua Roma.

La aficién romana de los espectaculos publicos se presenta en la gran diversidad de
edificios construidos con la intencion de diversion y placer impacto el mundo con el Teatro,
el circo y el anfiteatro, esto se resume en que para los romanos los centro de entretenimiento
eran un de las estructuras arquitectonicas mas importantes, asi de principales eran que se
podria igualar con su egocentrismo en su fuerza militar. La evidencia de la herencia
arquitectonica romana en las imagenes a, b es el Coliseo de Roma, como se puede ver en las

imagenes c y ¢, uno de los anfiteatros mas enormes y bellos de ese arte romano.

- Arquitectura Bizantina

A partir del siglo IV naci6 el arte Bizantino en la ciudad de Bizancio el cual se
extendi6 por todo el imperio Romano del Oriente, tras la caida Constantinopla (actual

Estambul) aun se perpetud con su caracteristico arte de iconos y arquitectura religiosa de los
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Balcanes y Rusia. Pese a la ideologia de la época sobre la libre expresion, el bizantinotino
contrasta con sus principios teologicos y religiosos. El cardmbizantinotino se describe por su
innumerable presencia de retratos religiosos, de representaciones transmitidas de tradicion y
especialmente sancionada parcialmente por la Iglesia. La vida del Imperio del Oriente se
construy6 con bases e ideologia de la Fe, fundamentando su unidad y resistencia exterior, por
lo que gracias a este rumbo nacid el arte bizantino mayormente representado en su
arquitectura.

La idea central de esta arquitectura fue la imagen de Cristo, y su construccion
alrededor de un centro con forma basilica con cupula o de una cruz fundamento el caracter de
la arquitectura bizantina. Los bizantino no siguieron lo canones griegos (sistema de
proporcion ideal del cuerpo humano) y optaron por adoptar el sistema de arcos de los
Romanos y el principio de cupulas que estaban desarrollando los asiaticos, unificando una
forma del techo circular en una estructura base cuadratica y mejorando aun mas la
funcionalidad de los arcos en el esqueleto interno de sus construcciones, una idea que los
romanos carecieron, evolucionando con éxito el disefio de la cupulas.

El primer gran periodo en la época en el que el estilo o arte bizantino se desarrollaba
con mayor influencia sobre muchas regiones del Oriente, también crecia un grupo de
oposicion islamica iconoclasta y ortodoxos radicales que consideraban el uso de imagenes
divinas una blasfemia, haciendo frente a la arquitectura bizantina. Finalmente en el periodo
medio bizantino, el arte de la época se formd con la caracteristica de unidad de estilo,
refinado y con rasgos fuertemente lineal. Unos de los ejemplos mas claros de este estilo
arquitectonbizantinoinos es la iglesia o mezquita de Santa Maria en la actual Estambul y la de

San Vital en Ravena mostrada en siguientemente imagenes e y f.
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Tras el auge del icono que promovia las edificaciones Bizantinas, al final convirti6 el
caracter de la iconografia en un estilo simbdlico y espiritualista, el cual después de que los
turcos conquistaron constantinopla en 1453 llegd a su fin y con €l su ideologia, sin embargo
su herencia no se concentrd en su territorio etnogénico, sino que llegé a tener influencia en

Italia de sur, Sicilia, Servia, Bulgaria, y Rusia.

- Arquitectura Romantica

El arte Roméanico nace en Francia y Alemania con el orden religioso de Cluny (orden
monadstica benedictina reformada) , cuyos monjes promovieron el estromanicotico a toda
Europa relatando, narrando y predicando el término de austeridad moral, de esta forma se
extendié paulatinamente por otras naciones vecinas. A consecuencia de sus origenes, el arte
romantico se desarrolld de manera bilateral entre monasterios y el feudo eclesastico (nicleos
religiosos, econdmicos y culturales), entre las tierras que proporcionan las rentas a la
comunidad religiosa y el monasterio donde habita dicha comunidad.

La primeras ciudades medievales tenian el deseo de mostrar su influencia religiosa,
sin embargo habia escasos recursos por lo que las construccion de catedrales, que en esa
epoco reflejaban el Reino de Dios, se retraso y hubo obstaculos continuos causando que los

feudales condicionaran la construccion a las materiales utilizados para embellecer el exterior
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y hacerla dependiente de la estructura interior. A continuaciéon se empezd a crear la
caracterizacion de la arquitectura Romantica en donde su apariencia externa refleja autoridad
y sobria grandeza, basada en la propia sencillez del estilo y la fortaleza del conjunto interno,
esto fue posible gracias al concepto de arquitectura de la época de una cuidada distribucion
del cuerpo del edificio. Posteriormente, el estilo se haria méas completo adoptando la
imagineria escultorica, un término fundamental en Romanticismo.

El estilo arquitectonico Romanico tuvo la piedra como base estructural, se caracterizd
por plantas de cruz latina con naves cubiertas de bovedas de candn y arista, las cuales
requieren muros gruesos y contrafuertes debido a la presion que ejercid y de esta manera
evoluciond el arte arquitectonico Romantico con la técnica de abovedamiento con el arco
apuntado, el cual mas adelante se va a llevar al estilo gotico. Francia fue la primera en
destacar su arquitectura romanica gracias a las peregrinaciones de Santiago de Compostela,
por otro lado, este estilo tomd fuerza en otras naciones vecinas de Francia, por ejemplo, el

conjunto arquitectonico romdnico italiano con la catedral de Pisa mostrada en la imagen g y

el Castillo de Neuschwanstein en Alemania evidenciada en la imagen 4.
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Arquitectura Gética

La creaciéon de un sistema constructivo equilibra armonicamente las fuerzas y las
aprovecha al maximo en los elementos de sustentacion como columnas,pilares, contrafuertes,
bovedas de arista y arbotantes, los cuales son los que desempefian la funcion principal tanto
funcionalidad de sostén como de estética decorativa, es lo que empezara a diferenciar las
arquitecturas maniaca y gotica.

La arquitectura gotica empieza a tomar forma cuando se reforzaron los contrafuertes y
la presion de la boveda de la nave recae sobre los tejados de los pasillos laterales por medio
de arcos arbotantes, estos se apoyaban en los contrafuertes exteriores, los cuales se
extendieron hasta fundirse con la pared exterior. Gracias a este nuevo manejo de la estructura
interna y externa la paredes se convirtieron en simples elementos de separacion, ya que
dejaron de soportar peso y aguantar la presion del tejado, de esta forma los arquitectos de
antafio pudieron hacer que los muros se aligerarse progresivamente al punto de casi ser
sustituidos por grandes superficies de iluminacion como ventanales gigantes permitiendo la
posibilidad de la estructura de elevarse ain mas.

La catedral es el monumento mds relevante en todas las edificaciones de la
arquitectura gotica, asi como las piramides en el antiguo egipto significaron un simbolo en su
arquitectura asi mismo en la gotica son las catedrales, las cuales con riscos puntiagudos en
sus techos, el incremento de la altura por el sentido vaciado de los muro, la acentuacion de las
naves y la proliferacion de las formas bien detalladas que reflejan su caracter religioso y civil,
son algunas de las caracteristicas que la distanciaron de la ortodoxia romantica. La
arquitectura gotica llega a la época como funcion de reflejar el espiritu humanista del gético,
el pensamiento de celebraciones de caracter popular-civil y la demostracion del auge de la

arquitectura civil mejorada y mejor disefiada.
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La cronologia de esta arquitectura es muy variada sin embarazo se puede definir en
tres periodos definidos: el gotico primitivo, caracterizado por su robustez y pesadez de las
construcciones masivas, que recuerda a las romanticas; la gotica radiante, de formas ligeras,
esbeltas y elegantes, y por ultimo el gotico tardio o flamigero, en el que se sobre carga de
manera ostentosa la decoracion y las construcciones perder la armonia simétrica rectangular

de la época romanica anterior, esto se puede evidenciar en las imagenes i y j, las cuales

muestran el Notre Dame De Paris y La Catedral De Chartres.

Arquitectura Renacentista

La arquitectura Renacentista brotd del mismo movimiento que llevo a los estudiosos,
especialmente florentinos, a buscar por doquier escritos de antiguos griegos y romanos. El
renacentismo empezd en Italia donde se habian adoptado algunas caracteristicas de la
arquitectura gotica no obstante no tardd6 mucho en cambiar de estilo pues sus ideales siempre
han estado sujetas a la forma clasica del arte de la arquitectura y de los ideales viejos clasicos,
por tanto de este pensamiento nacid y surgio la arquitectura renacentista.

Vitruvio un arquitecto naciente en los origenes de la arquitectura renacentista, escribe
en su libro De Arquitectura la necesidad de la proporcion ideal fundamento principal en el

arte de esa época. Vitruvio ensefid que el circulo y el cuadrado eran dos formas perfectas que
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habia que aplicarse siempre como modelos base de todo disefio con proposito de
construccion, por tanto los arquitectos renacentistas adoptaron el uso de cupulas, las cuales
simbolizaban el orden universal, y la recuperacion de principios o elementos como los
ordenes griegos clésicos y el frontén (un remate triangular sobre una estructura). Vitruvio
tuvo gran importancia para la época pues en €l se dictaban las normas de la perspectiva, las
cuales fueron utilizadas por Masaccio.

La edificaciones Renacentistas se caracterizan por construir un conjunto racional,
cuyo elementos se hallan dispuestos segiin rigurosas normas de proporcion.Otra aspecto
importante de esta arquitectura es la estructura y disefio de las iglesias, en estas se aplicaron
las adaptaciones de la ctpulas, sin embargo a comparacion de la gbtica era construida con
ventanas pequefas, que a veces eran rematados con uno que otro timpano, o rodeadas de
pequeiias pilastras, y la division armodnica de la superficie de los muros, como se pueden ver

en las imagenes k y / en donde se muestran La Ctpula de Santa Maria del Fiore en Florencia

y El Vaticano.

Arquitectura Barroca
La arquitectura Barroca surge tras el alto renacimiento como una respuesta de

“inquietud renovada” que rechazo la rigidez de los canones clésicos, buscando ante todo la
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expresion y el movimiento en el disefio de manera heterodoxa, creando superficies curvas,
colosales, y volumenes inesperados. Es el estilo caracterizado por la multiplicacion de fuentes
y terrazas, la ornamentacion con estatuas sobre pedestales romanos, y el uso de escaleras
zigzagueantes y grandes porticos con columnas, introduciendo una teatralidad que reflejaba la
distorsion de las formas y el dinamismo de la vida real.

Surgido en el siglo XVII y se caracterizO por su dramatismo, movimiento y
ornamentacion. Buscaba causar un impacto emocional y visual a través del contraste de luces
y sombras, las curvas y los detalles excesivos. El Barroco reflejaba el poder de la Iglesia y de
las monarquias. Las fachadas se llenan de esculturas, columnas retorcidas y cupulas
dindmicas.

El surgimiento del Barroco se consolido con el fuerte movimiento de la
Contrarreforma en la Iglesia Catolica, sirviendo como vehiculo ideal para expresar el fervor
religioso y la libertad de accion de la época. A su vez, fue un instrumento para manifestar el
poder monarquico o religioso. adaptandose de manera personalizada en los distintos paises.
Mientras en Roma se dio la expresion mas libre del estilo, en otras naciones como Francia la
politica de Luis XIV impuso un modelo més sobrio y rigido, con el fin de crear una imagen
de autoridad y dominio, limitando la “extravagancia” inventiva de los disefiadores. Este estilo
se propagd vigorosamente por toda Europa y América, a través de la mision de la iglesia. Esta
arquitectura se cre6 con el proposito de darle sentido al concepto de absoluta libertad
creativa la cual es sin limites o tiene como prohibido cefiirse al modelo de la sobriedad, esta
arquitectura junta la escultura y la luz para crear conjuntos escenograficos y emocionales,
transformando la imagen de la ciudad eterna, esto se puede evidencia en las imagenes m y n,
las cuales muestran la edificacion de La Basilica de San Pedro en Roma y El Palacio de

Versalles.
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Arquitectura Neoclasica

Cansados de las fantasias ornamentales del Barroco, los arquitectos desarrollaron el
Neoclasicismo, iniciando con la desaparicion de las decoraciones ostentosas. Muy pronto la
columna y el fronton se convirtieron en el principio de arquitectura y rectas tomaron
protagonismo. Asimismo, se respet6 la desnudez de los muros con el objetivo de conseguir
un efecto de monumentalismo. La historia de la arquitectura como la hemos estudiado se ha
estado forjando con el fin de desarrollar y mejorar la arquitectura civil dejando de un lado la
religiosa, aqui entra la arquitectura neoclasica la cual con su pensamiento influenciado por el
auge del napoleodnico se potencid la construccion de edificios publicos, mercados, bibliotecas
y museos con la nueva arquitectura, Esta arquitectura se presentd en Francia mads
especificamente en Paris una ciudad que arquitectonicamente se edific6 moderna y
monumental para la época.

Ademas de Francia la arquitectura neoclésica se edificd con construcciones civiles
tales como el British Museum de Londres o la Puerta de Brandenburgo en Berlin como esta
en las imagenes o y p. A lo largo del Siglo XIX, con el auge del romanticismo, la arquitectura
varid sus modelos clasicos y fue desarrollando un estilo neogético. De forma paralela
surgieron un nuevo tipo de edificaciones cuyo origen se halla en la revolucion industrial y los
nuevos materiales esta proporciona; surgen asi las primeras manifestaciones de la

arquitectura moderna, la cual veremos mas adelante.
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Arquitectura Modernista

A finales del siglo XI, cuando los postimpresionistas trataban de liberar la pintura y el
arte en general de una tendencia agotada y fuera de moda, los arquitectos se disefiaron
concluyendo en la denominada arquitectura modernista.

Las nuevas tendencias de la época surgieron con el disefio y estilistico japonés, los
europeos querian estar a la vanguardia por la que pasaron de trozos aburridos sin disefio y
completamente lisos sin detalle alguno a obras de gran originalidad y belleza. Este tipo de
arquitectura se basaba en la importancia de las lineas y curvas fluidas, las cuales se aprecian
en la configuracion natural de las plantas, en el movimiento espiral del humo de la atmosfera.
El modernismo se desarrollé contra la era mecanizada y demostré el deseo de retornar al
mundo de la artesania medieval. El modernismo resulté idoneo para el espiritu y principios
del siglo, ya que servia para expresar todo tipo de opulencia y frivolidad. Pero después de la
tension y el sufrimiento de la Primera Guerra Mundial, el espiritu del mundo occidental
cambio.

En resumen, la arquitectura modernista surgié a finales del siglo XIX y comienzos del
XX, como parte del movimiento artistico del Art Nouveau. Buscaba romper con lo

tradicional y unir arte con funcionalidad. Se caracteriza por las formas organicas, lineas
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curvas, motivos naturales y el uso de nuevos materiales como hierro, acero y vidrio. En
Espaia, el principal representante fue Antoni Gaudi, con obras como La Sagrada Familia y
Casa Batllo reflejadas en las imagenes que y r . El modernismo reflejé creatividad, color y

libertad en el diseno.

Arquitectura Brutalista

La arquitectura brutalista emergié como una rama del movimiento moderno a
mediados del siglo XX, especialmente entre las décadas de 1950 y 1970. Su nombre proviene
del término francés "béton brut", que se traduce como "hormigédn crudo", un término que el
arquitecto Le Corbusier utilizd para describir el material sin tratar que empleé en obras
emblematicas como la Unité d'Habitation la cual se muestra en la imagen s. Este estilo surgi6
como una respuesta a la superficialidad y el exceso decorativo, buscando una estética que
valorara la honestidad tanto en los materiales como en la estructura. Se hizo especialmente
popular en el Reino Unido durante la posguerra, ofreciendo soluciones de disefio y
construccion que eran tanto econdomicas como rapidas, perfectas para proyectos de vivienda

social y edificios gubernamentales e institucionales.
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Lo que realmente distingue al Brutalismo es su uso destacado del hormigén armado
expuesto, que revela su textura, las marcas del encofrado y los signos de su construccion,
dandole a los edificios una apariencia so6lida, robusta y monolitica. Ademés del hormigén, se
utilizan otros materiales en su estado natural, como el acero, el vidrio y el ladrillo. En
términos de estilo, se caracteriza por formas geométricas simples y audaces, a menudo
monumentales, como cubos o prismas, que buscan expresar de manera directa la funcion del
edificio (funcionalidad expresiva). La estructura del edificio se muestra de forma honesta;
vigas, columnas e incluso instalaciones como tuberias o conductos quedan a la vista,

eliminando cualquier tipo de revestimiento decorativo.

9.1.2. Principios Vitruvianos (Logica Arquitectonica)

El principio de Firmitas

Los conceptos de sostenibilidad, firmeza y solidez son las bases de todo disefio de
construccion segin el principio de Firmitas, pues este comprende la estructura de las
edificaciones de acuerdo a sus materiales externos e internos, sus cimentaciones o fuentes de
soporte y sobre todo la geometria implantada en el disefio para comprender la razén de

distribucién del peso proveniente de los materiales utilizados.
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Este fue el aspecto principal de Firmitas por un largo siglo, sin embargo, debido al
constante cambio del humano, este principio ha evolucionado de tal manera que no solo
comprende y estudia la resistencia fisica de las edificaciones, sino también la adaptabilidad,
la durabilidad y la innovacion del espacio como reflejo del nuevo cambio. No solo es un
principio que entiende la firmeza o solidez de una estructura, este va mas alla del concepto y

lo entiende para convertir el arte de la arquitectura en algo duradero con un fin y significado.

- Principio de Utilitas

La arquitectura naci6é del pensamiento humano a partir de la Revolucion Neolitica,
cuando los noémadas decidieron cambiarse al sedentarismo (como lo habiamos explicado
anteriormente). Tras este cambio, la idea de una vivienda que se adaptara a sus necesidades y
comodidad empezd a surgir el concepto arquitectonico de funcionalidad y utilidad , los
cuales construyeron las bases del principio de Ultilitas.

Utilitas literalmente significa utilidad, pero asi como el principio de Firmitas no se
quedo estancado en su Unico significado inicial y evolucion6é a algo mas eficaz , utilitas se
desarrollé con el objetivo de satisfacer las necesidades, de cumplir con la comodidad y
seguridad de los usuarios, de enfocar su crecimiento en la correcta organizacion del espacio,

y especialmente su flexibilidad de adaptarse al nuevo cambio.

- Principio de Venustas
Este principio se especializa en el estudio de belleza decorativa y el deleite estético,
en donde cada material, estructura, figura, muro, pared, columna o imagen tiene un proposito
de dar un disefio armoénico al edificio. El proposito del Venustas es darle el titulo a una obra
arquitectonica de atractiva estética, la cual concientiza y compagina de manera bella los tres

principios de Vitruvio.
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A pesar de ser el principio que se caracteriza por su estudio de la belleza armdnica
arquitectonica, es este el que da sentido a la figura triangular cooperativa de Vitruvio, se
puede presenciar en la imagen a/, ya que su ideal de armonia se aplica a cada uno de los

principios.

N
Venustas %, [ irmmitas

9.1.3. Activacion creativa

La Activacion Creativa es un concepto pedagdgico y de disefio de jornadas que busca
inyectar energia e imaginacion de manera intencionada en el flujo de trabajo o estudio,
aprovechando breves descansos estratégicamente ubicados. En el contexto de su proyecto,
este término se refiere a un intermedio funcional y estructurado dentro de un bloque de dos
horas de clases consecutivas. A diferencia de una pausa pasiva, la Activacion Creativa
convierte este tiempo en una oportunidad para que los estudiantes realicen "mini ejercicios" o
dindmicas répidas (de 5 a 10 minutos) disefiadas especificamente para estimular el
pensamiento divergente, la asociacion de ideas y la flexibilidad mental. El objetivo es
"recargar" las capacidades cognitivas que alimentan la creatividad, preparando la mente para
un desempeno mas innovador y concentrado en la segunda mitad de la sesion.

El proposito fundamental de esta Activacion Creativa es combatir el agotamiento
mental que a menudo se presenta tras largos periodos de concentracion, enfocando la energia

de los participantes. Al introducir actividades ludicas o de resolucion de problemas que no
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estan directamente relacionadas con la materia principal (como brainstorming rapido, dibujo
libre, ejercicios de improvisacion o desafios de pensamiento lateral), se genera una ruptura
cognitiva necesaria. Esta interrupcion intencionada no solo mejora la concentracion y reduce
el estrés, sino que también activa los "musculos" creativos, asegurando que los estudiantes
regresen a la actividad principal con una perspectiva renovada y una mente mas agil y lista
para generar soluciones originales, maximizando asi el potencial productivo de las dos horas

de trabajo.

9.2 Mentefacto conceptual

[ ARTES (P1) ]

- "
-Diseiio espacial(P7)
) -Estilo
itectonico(P8
- Funcionalidad arq::]::if(':::c?én )
espacial (P2) urbana(P9)
- Expresion Técnica
estética(P3) ARQUITECTURA | —Z4 | constructora(P10)
« Estructuracion(P4) Historia de
- Relacion con la | -artc(Pll)
gattlrfjleza(ff’)f;) HISTORIA -Patrimonio
« Paisajismo(P6) ARQUITECTONICA arquitectonico(P12)
L - Ingenieria
industrial(P13)
\ 7

Contemporanea (P14)- Moderna(P15) -
Renacentista(P16)
Gatica y Clasica(P17)

9.3 Entramado proposicional

P1: El arte es una practica que permite la expresion de pensamientos y emociones, de una
persona, sobre la realidad mediante recursos plasticos, lingiiisticos o sonoros.

P2: La funcionalidad espacial es el disefio y la construccion de espacios funcionales y
habitables para el ser humano, satisfaciendo sus necesidades.

P3: La expresion estética es la creacion y la personalizacion de espacios para hacerlos

estéticamente agradables.
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P4: La estructuracion es la estabilidad para garantizar la seguridad y durabilidad de las
edificaciones.

P5: La arquitectura se centra en la estabilidad ambiental para mantener un lugar habitable y
funcional tanto para el humano como para el ecosistema.

P6: En la arquitectura se utilizan plantas y recursos naturales como materia prima para
modificar las caracteristicas visibles de los espacios exteriores.

P7: El disefio espacial planifica y organiza los espacios dentro de un edificio para garantizar
su funcionalidad y estética.

P8: El estilo arquitectonico determina caracteristicas particulares de obras arquitectonicas.
P9: La planificacion urbana es un proceso esencial para disefar y organizar el desarrollo
fisico de areas urbanas.

P10: La técnica constructora es esencial para garantizar la calidad y seguridad de las
edificaciones.

P11: La historia del arte es aquella que ayuda a explorar como el arte refleja la evolucion de
la humana, revelando conexiones entre creatividad, historia y cultura

P12: El patrimonio arquitectonico representa la identidad y herencia cultural, y su
preservacion es fundamental para comprender y transmitir conocimiento.

P13: Se caracteriza por ser un reflejo de las necesidades y valores de las tendencias culturales
del momento.

P14: La arquitectura moderna se enfoca en la funcionalidad, la simplicidad y el uso de
materiales industriales, reflejando los principios del movimiento moderno del siglo XX.
P15: La arquitectura renacentista se caracteriza por los ideales cldsicos de la antigua Grecia y
Roma, con énfasis en la simetria, la proporcion y la ornamentacion elaborada.

P16: Se distingue por su uso de arcos apuntados, bovedas de cruceria y vitrales, creando

espacios luminosos y elevados que reflejan una espiritualidad trascendente.

40



P17: Esta se basa en los principios de la arquitectura griega y romana, caracterizada por la

simetria, la proporcion y el uso de columnas, frontones y arcos semicirculares.

9.4 Entrevistas

A continuacion se van a presentar tres entrevistas que se realizaron a dos profesionales en el
area y a un estudiante de arquitectura. Los tres respondieron a las mismas siguientes cinco

preguntas:

e ;Qué¢ influencia crees que tienen las obras de arte visual en la percepcion de un

edificio o espacio arquitectonico?

e Como puede el disefo arquitectonico mejorar la exhibicion y apreciacion de obras de

arte en un museo o galeria?

e ,Cuales son algunos ejemplos de arquitectura que incorporan elementos visuales de

manera especialmente efectiva?

e ,Cuadl es tu opinion sobre la importancia de la iluminacién en la arquitectura y como

puede influir en la experiencia visual de un espacio?

e Como crees que el disefio de interiores puede complementar o contrastar con las
obras de arte visual en un entorno doméstico o comercial?
Maria Paula Medina: Arquitecta
Nos complace presentar la entrevista con Maria Paula Medina, una experta reconocida

en arquitectura cuya experiencia aporta una perspectiva unica a nuestro entendimiento de este
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fascinante campo. Esta conversacion surge en respuesta a la solicitud de informacion de dos
estudiantes avidos, Maria Paula Cardenas Clavijo y Juan José Duarte Poloche, quienes

buscan profundizar su comprension en el ambito de la arquitectura.

Maria Paula Medina comparte su profunda fascinacion por el proceso de creacion de
espacios y estructuras en el mundo de la arquitectura. Ella destaca como esta fascinacion se
nutre de la capacidad de convertir ideas en realidades tangibles, transformando disefios en
lugares donde las personas pueden vivir, trabajar y disfrutar. La posibilidad de contribuir al
entorno construido y dejar un impacto positivo y duradero en la comunidad es una fuente

constante de inspiracion para aquellos que eligen este camino.

En cuanto a las salidas laborales, Maria Paula Medina sefiala que la arquitectura
ofrece una amplia gama de oportunidades, desde el disefio de edificios hasta roles
especializados como el disefio interior o la gestion de proyectos. Ella destaca la diversidad de
la profesion, reflejando la versatilidad y la amplitud de opciones para aquellos con diferentes

intereses y habilidades.

Maria Paula Medina también reconoce los desafios que enfrenta el mundo de la
arquitectura. La competencia global y la creciente demanda de soluciones sostenibles debido
al cambio climatico son temas significativos. Sin embargo, destaca que estos desafios
también presentan oportunidades emocionantes. Con el creciente enfoque en la
sostenibilidad, los arquitectos tienen la oportunidad de destacarse al ofrecer disefios

innovadores que benefician tanto al planeta como a sus clientes.

Ademas, Maria Paula Medina resalta como la tecnologia esta transformando la forma
en que se trabaja en arquitectura. Herramientas como la realidad virtual y la inteligencia

artificial estan permitiendo una mayor eficiencia y creatividad en el proceso de disefio.
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Alejandra Gomez Gutierrez: Estudiante de arquitectura de la Universidad Pontificia

Javeriana

Alejandra Gomez Gutiérrez ofrece una vision integral sobre como las obras de arte y la
arquitectura se influencian mutuamente, elevando la experiencia del habitante mas alla de la

simple funcionalidad.

Alejandra enfatiza que la presencia de arte visual es un catalizador simbolico en
cualquier estructura. "Las obras de arte tienen una gran influencia en la manera en que
percibimos un edificio," afirma. Cuando el arte estd presente, el espacio abandona su rol
puramente funcional para adquirir un caracter simbolico y cultural. Un edificio con arte se
convierte inmediatamente en un lugar donde "sucede algo," con una intencidn clara y una
experiencia disefiada para el usuario. El arte facilita que el espacio sea reconocido como un
nodo de encuentro, memoria y expresion, profundizando la relacion entre las personas y el

entorno construido.

Para mejorar la apreciacion del arte en museos y galerias, Alejandra subraya que el
diseiio debe entender la naturaleza cambiante de la exhibicion. La arquitectura no debe ser
rigida, sino adaptable. Es esencial priorizar una buena iluminacion, planificar circulaciones
fluidas y crear "momentos de pausa" que inviten a la contemplacion. "La arquitectura debe
acompanar la obra, darle su lugar y no intentar competir visualmente con ella," sentencia.
Este enfoque garantiza que el visitante tenga una experiencia mas sensible, clara y cercana

con el arte.

Alejandra Gémez ofrece ejemplos que ilustran una exitosa fusion entre arquitectura y

elementos visuales:
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e Museo Guggenheim de Bilbao (Frank Gehry): El edificio en si funciona como una
escultura que proporciona una experiencia visual antes de siquiera ingresar.

e (Casa Batllé (Gaudi): Un ejemplo de integracion total donde color, forma y textura
son inseparables de la experiencia arquitectonica.

e Capilla Rothko: Un ejercicio de minimalismo que utiliza la luz y el silencio para
inducir un estado de contemplacion profunda.

e Museo Soumaya: Destaca como la piel de paneles hexagonales hace que el edificio

cambie visualmente con la luz y la perspectiva del observador.

La iluminacién es definida como clave para la experiencia arquitectonica, ya que define
coOmo vemos y sentimos un espacio. La planificacion debe comenzar con un estudio riguroso
del comportamiento de la luz natural (direccidn, intensidad y cambios durante el dia). La luz
artificial complementa esta base, ayudando a dirigir la percepcion. En espacios artisticos, la
precision luminica es fundamental para evitar distorsionar colores y texturas de las obras. En
resumen, "La luz no solo revela el espacio, sino que también construye su atmosfera y su

emocion."

Respecto al disefio interior, Gomez Gutiérrez lo ve como una herramienta para
establecer un didlogo con el arte visual. Puede complementar la obra utilizando colores,
materiales y mobiliario que la resalten, lo cual es vital en entornos domésticos para expresar
la personalidad del habitante. Alternativamente, puede generar contraste de manera
intencional para crear tension visual o didlogos estimulantes. En el &mbito comercial, esta
colaboracion entre arte y disefio interior es crucial para fortalecer la identidad de una marca 'y

hacer el lugar memorable.

Finalmente, Alejandra aborda la necesidad de la conciencia espacial. A pesar de que

muchas veces transitamos los lugares de manera automatica, el espacio es donde
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desarrollamos nuestros rituales de habitar. El hogar o el lugar de trabajo se convierten en
escenarios que moldean nuestra vida cotidiana e identidad. "Nuestro cuerpo y nuestra mente
aprenden cOmo movernos y cOmo sentirnos en esos espacios," explica. Reconocer esto es
entender que el espacio no es solo un contenedor, sino un agente activo que nos afecta, nos

construye y nos acompafa en nuestra manera de vivir.

Andrés Camilo Rojas: Estudiante de arquitectura

La conversacion con Andrés Camilo Rojas, un prometedor estudiante de arquitectura
en Bogota, se centrd en la profunda interrelacion entre el arte visual y el entorno construido.
Para Rojas, la influencia del arte en un espacio arquitectonico va mucho mas alla de la mera

decoracion.

"Creo firmemente que la influencia es bidireccional y, sobre todo, transformadora",
comienza. "El arte visual no se comporta como un simple adorno final; opera como un punto
focal dindmico capaz de redefinir por completo la escala, la orientacion espacial y la narrativa
emocional de un area. Pensemos en una escultura monumental ubicada en el centro de un
vestibulo: de inmediato, obliga al observador a interactuar de una manera especifica,
forzando la mirada hacia la altura del techo, la textura del piso o la sobriedad del muro que la

enmarca."

Rojas enfatiza que el arte tiene la capacidad de 'activar' un espacio que, sin €, podria
ser considerado neutro o inerte. "Una obra de arte inyecta significado, dota al volumen de
emociodn y establece un ritmo visual que el arquitecto inicialmente solo pudo sugerir con
materiales y geometria. Es el componente que cierra el ciclo entre el disefio rigido y la

experiencia humana," concluye.
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Al abordar la funcion de la arquitectura en museos y galerias, Rojas postula que el
diseiio debe adoptar un rol de facilitador sutil, asegurando que el edificio nunca compita por

atencion con la obra que alberga.

"El arquitecto debe disefiar la caja perfecta para que la joya, que es la obra de arte, brille sin

interferencias", explica. Esto se traduce en varias estrategias clave:

No se trata de crear cajas blancas aburridas, sino de emplear materiales y paletas de
color de fondo que no distraigan, pero que a la vez ofrezcan una calidad tactil que realce el
arte. "El uso de concreto pulido, por ejemplo, ofrece una textura sofisticada y un tono neutro

que permite que la saturacion de un cuadro resalte dramaticamente."

La arquitectura debe dictar un recorrido fluido que prepare al visitante. Esto implica
manejar cuidadosamente las transiciones de luz y el cambio de volumen. "Se puede llevar al
visitante de una sala intima y oscura, que propicia la concentracion, a un gran vacio
iluminado que alberga una instalacién monumental. Es una coreografia espacial disefiada

para optimizar la apreciacion."”

Rojas subraya la importancia de integrar lucernarios y sistemas de parasoles que
permitan el uso de luz natural de forma indirecta. "La luz natural es crucial para revelar la
textura y el color verdadero de la obra, pero debe ser controlada con precision técnica para
evitar el deslumbramiento o, peor aun, el dafio por exposicion directa. Es un acto de control

técnico y de sensibilidad poética."

Para ilustrar la integracion efectiva de elementos visuales, Rojas sefala ejemplos
iconicos y locales. "El Museo Guggenheim de Bilbao , de Frank Gehry, es el paradigma. Ahi,
la arquitectura en si misma trasciende su funcion y se convierte en una escultura a escala

urbana, dialogando constantemente con el rio, la ciudad y el arte que contiene," afirma.
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En un registro més intimo y conceptual, menciona el trabajo de Luis Barragan, donde
el color y la luz son elementos estructurales. "Barragén usaba el color plano y la luz cruda
como si fueran materiales de construccion primarios en sus muros, creando composiciones
que son, en si mismas, piezas de arte abstracto de tres dimensiones." A nivel nacional,
destaca la integracion de grandes murales de artistas colombianos como Alejandro Obregon
en la arquitectura de edificios publicos durante el siglo XX, donde la pintura y el muro se

vuelven inseparables.

El estudiante es categorico al describir la importancia de la iluminacion: "La iluminacion es,

literalmente, el pincel del arquitecto. Es la herramienta mas vital para esculpir el espacio."”

Rojas explica que la luz tiene un doble proposito: funcional y emocional. "No solo es
lo que nos permite revelar la forma, la textura y el color de los materiales, sino que también
es el modulador mas eficaz del estado de &nimo y la jerarquia visual." Una luz cenital
dirigida, por ejemplo, puede crear sombras profundas que dotan a un espacio de drama y
misterio, mientras que una iluminacion difusa y homogénea promueve la tranquilidad y

facilita la concentracion.

"La luz natural, sin embargo, afiade la dimension mas rica: la del tiempo", comenta
Rojas. "A medida que el sol se mueve, la sombra se desplaza, y el espacio cambia,

haciéndolo sentir dindmico y vivo, integrando el exterior en la experiencia interna."

Elena Gémez: Arquitecta, 15 afos de experiencia,
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Elena Gomez, con una vasta experiencia en disefio de espacios culturales y corporativos,
ofrece una vision pragmatica pero profundamente sensible sobre la funcion del arte en la

arquitectura.

"Desde la perspectiva de la practica consolidada, el arte visual actia como un agente
de humanizacioén dentro del esqueleto rigido de la arquitectura, funcionando como una ancla

cultural”, afirma Goémez.

Ella diferencia los roles de cada disciplina: la arquitectura proporciona la estructura,
la geometria y la proteccion, mientras que la obra de arte inyecta una capa de significado que
se conecta directamente con la psique del ocupante. "En grandes proyectos corporativos o
residenciales, la curaduria artistica bien pensada no solo eleva el valor estético del inmueble;
mejora la sensacion de bienestar y la identidad colectiva, rompiendo la uniformidad de las
grandes masas construidas. El arte es la pieza que realiza la alquimia, transformando un mero

edificio en un lugar con memoria y caracter."

Para Elena, la arquitectura en contextos de museo o galeria tiene una relacion de respeto
hacia la obra, cuyo mandato principal es servir como una caja protectora y presentadora

eficiente.

"La arquitectura no puede ser un fin en si misma en un museo; su funcion es ser el mejor

telon de fondo posible", explica. Este concepto se materializa en tres pilares de disefio:

Control Ambiental Integral: Mas alla de la estética, la arquitectura debe asegurar la
conservacion. Esto implica la integracion milimétrica de sistemas HVAC (calefaccion,
ventilacion y aire acondicionado) y de control de humedad, que son invisibles al ojo pero

vitales para la longevidad de las piezas.
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Organizacion Espacial y Densidad de Experiencia: Es crucial el uso inteligente de
volumenes para modular la experiencia del visitante. "Se necesitan salas de pequefia escala y
techos bajos para crear intimidad y concentracion para obras pequefias o delicadas, y, por otro
lado, grandes vacios monumentales que permitan que las instalaciones contemporaneas o las

esculturas respiren y dominen el espacio."”

Transparencia Estratégica: El uso de ventanas y vanos debe ser medido. "El disefio
dirige la mirada. Se usa la transparencia para crear una conexion controlada con el exterior,
permitiendo al espectador 'tomar un respiro’ del arte, sin comprometer nunca la luz directa

sobre la obra ni la seguridad."

Al solicitar ejemplos de arquitectura que incorporan elementos visuales de manera efectiva,
la Dra. Gémez cita proyectos que utilizan la forma y el material como su principal lenguaje

visual.

"El Museo Soumaya en la Ciudad de México es fascinante por como su fachada,
compuesta por miles de hexagonos reflectantes, lo transforma en un gigantesco lienzo que
reacciona y cambia con cada variacion de luz y clima. La arquitectura es una instalacion

visual perpetua," senala.

También destaca la obra de Ricardo Legorreta, que domina la arquitectura mexicana
con el uso de volumenes puros, planos de color saturado y fuertes geometrias. "Es una
arquitectura que se percibe como plastica, donde el color no es un acabado, sino una parte
integral de la experiencia tridimensional." En el &mbito colombiano, resalta el Centro
Cultural Garcia Marquez en Bogotd, de Rogelio Salmona, donde el ladrillo, el agua y los
voliimenes conicos y curvos actuan como elementos visuales y tactiles de una identidad tnica

y muy plastica, generando un didlogo constante de luces y sombras.

49



La arquitecta es enfatica en que la iluminacion es el factor determinante de la
percepcion visual. "Si la arquitectura es el cuerpo, la luz es el alma que le da vida." Segun

Elena, la luz en la arquitectura cumple tres funciones vitales:

Definicion de Jerarquias: "La iluminacion focalizada es una flecha. Atrae
inmediatamente la atencion hacia el elemento que el arquitecto o el curador desean destacar,

sea una obra de arte, una textura de pared o un elemento estructural clave."

Alteracion de la Percepcion Dimensional: La luz bien dispuesta puede engafiar al
ojo. "La iluminacion rasante en los bordes o el realce de los techos puede hacer que un

espacio pequefio y estrecho se sienta mucho mas amplio y abierto."

Influencia Cromatica: La temperatura de color de la luz artificial (calida o fria) tiene
un impacto profundo. "Una luz con mucha calidez puede hacer que los colores de una pintura
se sientan mas ricos, pero también puede distorsionar los blancos. Es un equilibrio delicado.

La luz es, en ultima instancia, la herramienta que le da vida y significado a la materia inerte."

Finalmente, Gomez describe el disefio de interiores como el curador del dia a dia en espacios

no museisticos, con la tarea de establecer un didlogo coherente con el arte.

Complemento (Armonia Material): "El interiorista busca la armonia material
cuando quiere que el arte se integre de forma fluida." Un espacio minimalista con acabados
de alta calidad —maderas nobles, marmol pulido— actia como un fondo silencioso y
sofisticado para el arte contemporaneo. Aqui, el mobiliario debe tener una presencia

contenida para que la obra pueda respirar

Contraste (Impacto y Dialogo): "El contraste es una herramienta poderosa para

generar impacto y narrativa." Se puede yuxtaponer un ambiente de estilo vintage o industrial
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con una pieza de arte conceptual o digital, creando una conversacion entre €pocas y estilos
que desafia la percepcion. En entornos comerciales, un contraste bien ejecutado se convierte
en un distintivo de marca memorable. "En todos los casos, el disefio de interiores debe ser un
acto de generosidad que garantice que la obra tenga el espacio visual y fisico que merece para

ser apreciada plenamente."

9.5 Estado del arte

El estado del arte del proyecto inicia con la realizacion de una pregunta vital que
responde arquinnova y también es parte de la investigaciones y proyectos de cuatro
personajes con una enfoque similar al de arquinnova : jcomo se puede fomentar la
innovacion y creatividad teniendo en cuenta la conciencia espacial y de sostenibilidad
mediante el estudio de la arquitectura? Adicionalmente, el proyecto comprende que no es
necesario tener una mente artistica o ser arquitecto para innovar o crear, tan solo una idea

puede llevar a algo grande e increible.

El estado del arte se enfocara en un contexto colombiano, cuatro personajes que tienen
una vision similar a la de Arquinnova seran mencionados y evaluados para relacionarlos con
la pregunta y cinco temas de investigacion, los cuales son creatividad, innovacion,

sostenibilidad, conciencia espacial y arquitectura.

Para empezar se profundiza y definira los cinco temas principales del proyecto

arquinnova:

- Arquitectura: La arquitectura es el arte y la tecnologia de disefio, planeacion y
construccion de todo lo que es visible, desde edificios y casas hasta parques y
ciudades completas. Sin embargo, no se limita a la construccién: la arquitectura es

sobre la funcionalidad, la estética y la funcidn social y cultural que un edificio tiene.
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Por lo tanto, crea los lugares en los que residimos, operamos, aprendemos y nos
reunimos, lo que impacta directamente fundamentalmente en cdémo nos sentimos
todos los dias.

- Creatividad: Es un proceso mental mediante el cual una persona o un grupo
encuentra formas novedosas para entender, transformar o producir ideas, ya sean
soluciones o proyectos, cambiando la perspectiva de algo ya discipulado o incluso
creando algo nunca antes visto.

- Innovacion: Consiste en aplicar nuevas ideas o conceptos de manera practica y
efectiva para mejorar algo ya existente o crear algo completamente nuevo, a pesar de
que la definiciéon de creatividad e innovacion son similares, la primera consiste en una
idea, la segunda aplica esa idea para materializarla.

- Sostenibilidad: En la arquitectura se refiere a la construccion y disefios de edificios
que minimicen el impacto negativo en el medio ambiente y maximicen la eficacia del
uso de recursos, al mismo tiempo mejorando la calidad de vida de sus ocupantes.

- Conciencia Social: A lo largo de la historia colombiana se ha evidenciado que el
espacio es el lugar importante para una adecuada expresion de la mente abstracta del
ser humano, donde se encuentran ideas, ilusiones y los continuos pensamientos a
partir del espacio, esto es la conciencia social entender, percibir y comprender el

espacio del alrededor.

A continuacion se ba refleccionar mas a fondo los siguientes personajes influyentes en la

arquitectura colombiana:

e Rogelio Salmona:

Arquitecto colombiano de origen francés nacio en 1929 y murié en 2007, fue

ampliamente reconocido por transformar la arquitectura moderna en Colombia, ya que
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fusiona la modernidad con una profundidad por el contexto cultural y natural. Es considerado
uno de los arquitectos mas influyentes del siglo XX. Sus obras integran la arquitectura con el
entorno urbano, el paisaje y la cultura local, lo que demuestra una profunda conciencia
espacial, sus obras son ideadas como un testimonio de como la arquitectura puede ser

sostenible, creativa e innovadora.

Salmona tenia un enfoque arquitecténico que concebia el espacio no solo como un
entorno funcional, sino como una experiencia sensorial y social. Este arquitecto disefid
pensando en como las personas se moverian, vivirian y sentirian el entorno; era un maestro en
la creacion de espacios que se relacionen con el entorno. Sus edificios tienen recorridos
fluidos, patios interiores, escaleras que invitan a explorar y multiples niveles que crean una
narrativa espacial inica, a menudo difuminando los limites entre el exterior e interior
utilizando la topografia del terreno para generar experiencias espaciales variables y
confortables. El uso de la luz natural, el agua y las vistas hacia el paisaje circundante reflejan

una relacion profunda entre el espacio construido y el medio ambiente.

Este arquitecto no fue creativo solo por las formas raras o extrafias en sus obras, sino
que en sus monumentos reinterpreta la historia y la tradicion colombiana con un lenguaje
moderno en la arquitectura. Principalmente innové al mezclar elementos de la arquitectura
islamica, moderna y precolombina, sus obras no tenian un solo tipo de arquitectura sino que
creaba espacios simbolicos que combinaban la influencia de muchas arquitecturas. Ademas,
sus obras son hermosas, tienen un disefio unico diferente a la arquitectura a la que el humano
esta acostumbrado a ver; sus espacios reflejan la conciencia que Salmona tenia del uso del

espacio y de los disefios con figuras geométricas.

(Como fomentar la creatividad e innovacion teniendo en cuenta la conciencia espacial

y la sostenibilidad en la arquitectura? Salmona en sus disefios responde la pregunta vital, el
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simple hecho de que sus obras incluyen materiales locales y tradicion local le permiti6 a las
personas pensar el espacio conscientes de la belleza y funcionalidad del entorno , un simple
ejemplo de algo innovador y creativo puede llevar a otras personas a inspirarse y crear algo

nuevo. Salmona y su arquitectura son la materializacion de algo nuevo y sostenible.

Con respecto al proyecto de aqui innova la influencia que puede tener Rogelio
Salmona en los estudiantes del Prometeo es pensar los disefios no solo como algo funcional o
util sino que tenga un significado, simbolico, historico y consciente del entorno. Se les
pueden hacer preguntas como /cudl es la historia del lugar? ;Como es la naturaleza en ese
espacio y como no afectarla? ;Qué materiales locales pueden funcionar para el disefio y
construccion de una estructura? Ademas, se les desafiard a pensar casi como Salmona lo
hizo, al ser conscientes de la interaccion del humano y su entorno, la contemplacion de la

belleza arquitectonica, sobre todo el aprendizaje del uso de la luz natural y las vistas.

Disefios de Rogelio Salmona: Biblioteca Virgilio Barco.

- Biblioteca publica Virgilio Barco
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- Torres del Parque

e Giancarlo Mazzanti y Carlos Hernandez

Giancarlo Mazzanti naci6 en 1963 en Barranquilla, Colombia. Es un arquitecto
colombiano muy reconocido por disefiar edificios publicos como escuelas, bibliotecas y
centros deportivos. Su trabajo se enfoca en ayudar a mejorar la vida de las personas a través
de espacios bien pensados y creativos. Le gusta trabajar para las comunidades y cree que la

arquitectura puede cambiar vidas.

Carlos Hernandez es un disefiador colombiano que trabaja en temas de innovacion
social, lo que significa que usa el disefio para ayudar a resolver problemas reales de la gente.
Ha trabajado creando espacios que promueven el bienestar de las comunidades, siempre
pensando en como hacerlos sostenibles, funcionales y accesibles. Aunque no es arquitecto, su

forma de disefiar se relaciona mucho con cdmo se construyen espacios utiles para todos.

Carlos Hernandez es tanto disefiador como investigador, y estd muy metido en cdmo

el disefio puede realmente cambiar la vida de la gente. El piensa que los jovenes tienen que
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aprender haciendo cosas, probando cosas nuevas y trabajando juntos para solucionar

problemas que existen de verdad.

Giancarlo Mazzanti es un arquitecto de Colombia famoso por hacer proyectos que le
facilitan la vida a la gente, sobre todo a los que no lo tienen facil. El considera la arquitectura
como algo que puede generar cambios sociales buenos, siempre pensando en el lugar y en

coémo la gente usa los espacios.

LY esto qué tiene que ver con nuestro proyecto Arqulnnova? En Arqulnnova, lo que
queremos es que la gente no se quede solo con lo que se aprende en los libros. Queremos que
los estudiantes del Liceo de los Andes aprendan con las manos: disefiando cosas, estudiando
estructuras y dando soluciones que sirvan de verdad. Igual que Carlos Hernandez, pensamos
que la mejor forma de aprender es haciendo y buscando informacion. Para que todo sea mas
completo y tenga sentido, usamos herramientas como los cortes arquitectonicos, las bitdcoras

y el trabajo en grupo.

También nos va la idea de Mazzanti, porque en Arqulnnova no solo disefiamos por
disefiar. Queremos que nuestros proyectos tengan un sentido, que los espacios que
imaginamos sirvan para algo, que sean originales. Igual que €l se esfuerza por ayudar a las
comunidades, nosotros queremos que nuestros disefios también sirvan para lo que la gente

necesita y tengan un buen efecto.

( Como hacemos para que la gente sea creativa e innovadora teniendo en cuenta lo
importante que es cuidar el planeta y saber como usar el espacio en la arquitectura? Pensamos
que lo mas importante es fijarnos en lo que nos rodea, entender qué es lo que hace falta y
pensar como podemos hacer que mejore gracias a la arquitectura. Cuando disefiamos

pensando en algo concreto, usando materiales que sirven, cuidando lo que tenemos y
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pensando en como la gente va a usar un sitio, la creatividad vale mucho mas. En Arqulnnova
animamos a la gente a innovar ensefiando que la arquitectura no es solo construir algo, sino

que es una forma de cambiar el mundo siendo responsables y empaticos con los demas.

Ahora vamos a ver dos monumentos de dichos personajes: La primera imagen
muestra un edificio disefiado por Giancarlo Mazzanti, un arquitecto colombiano que da
mucho de que admirar. Algo que nos inspira de su trabajo es como piensa en las personas
antes que en lo estético. Este edificio, por ejemplo, no solo tiene una forma llamativa, sino
que también se adapta al terreno, aprovecha la luz natural y esta pensado para que la gente lo
use de verdad. Eso nos hace pensar que la arquitectura puede ser una herramienta para

mejorar la calidad de vida y fortalecer el sentido de comunidad.

En nuestro proyecto Arqulnnova, también queremos eso: no solo aprender a disenar
estructuras, sino crear espacios que tengan un impacto positivo en la gente. Asi como
Mazzanti transforma espacios con ideas nuevas, nosotros buscamos que nuestras propuestas

sean practicas, sostenibles y con sentido social.

La segunda imagen es de un centro comunitario creado por Carlos Hernandez, un
disefiador que trabaja en innovacion social. Aunque su edificio es mas sencillo visualmente,
tiene un gran valor por dentro. Estd pensado para ser funcional, duradero y accesible, usando
bien los materiales y la luz. Nos llamo la atencién cémo este tipo de arquitectura puede
parecer simple, pero en realidad es muy poderosa, porque responde directamente a las

necesidades de una comunidad.

En Arqulnnova también creemos en eso de que la buena arquitectura no siempre tiene

que ser compleja, pero si debe ser 1til y consciente. Nos inspira a pensar que, con buenas
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ideas y un enfoque social, nosotros también podemos crear proyectos que resuelvan

problemas reales y mejoren espacios en nuestras comunidades.

Obras de Giancarlo Mazzanti:

- Parque Educativo De Marinilla

- Colegio Timayui, Santa Marta
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Diana Wiesner

Diana Wiesner es una arquitecta y disefiadora colombiana reconocida por su profundo
compromiso con la ecologia urbana, la gestion social y la integracion del paisaje en el diseno
arquitectonico. Su enfoque fusiona la funcionalidad con una conciencia ambiental y social,
considerandola una figura influyente en la arquitectura paisajista del siglo XXI en Colombia.
Sus obras se centran en la relacion entre el entorno urbano, la naturaleza y la cultura local,
evidenciando una profunda conciencia espacial y promoviendo disefios sostenibles, creativos

e innovadores.

El enfoque arquitectonico de Wiesner concibe el espacio no solo como un entorno
funcional, sino como una experiencia que fomenta la conexion con la naturaleza y la
comunidad. Ella disefia pensando en como las personas interactiian con su entorno, buscando
crear espacios que promuevan la salud y el bienestar de los humanos y los ecosistemas. Sus
proyectos a menudo difuminan los limites entre el interior y el exterior, utilizando la
infraestructura verde y elementos naturales para generar experiencias espaciales ricas y
confortables. El uso de la luz natural, la gestion del agua y la incorporacion de la

biodiversidad reflejan una relacion profunda entre el espacio construido y el medio ambiente.

Wiesner ha innovado al reinterpretar la relacion entre la ciudad y la naturaleza con un
lenguaje moderno en la arquitectura paisajista. Sus obras no se adhieren a un solo tipo de
arquitectura, sino que crean espacios simbolicos que combinan la ecologia, el disefio urbano
y la participacion social. Sus proyectos, como el Corredor Ecoldgico y Recreativo de los
Cerros Orientales, buscan conectar a los habitantes con su entorno natural, mejorar la
cohesion social y establecer limites claros entre el espacio construido y las reservas naturales,

mostrando una conciencia en el uso del espacio y en el disefio biofilico. Fomentando la
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creatividad e innovacion a través de la conciencia espacial y la sostenibilidad en la

arquitectura:

Diana Wiesner, en sus disefios, responde a la pregunta vital de como fomentar la
creatividad e innovacion al integrar la conciencia espacial y la sostenibilidad en la
arquitectura. El simple hecho de que sus obras incluyan la recuperacion de ecosistemas, la
integracion de materiales locales y la participacion comunitaria permite a las personas pensar
el espacio de manera consciente de la belleza y funcionalidad del entorno. Un ejemplo de
algo innovador y creativo puede inspirar a otros a crear algo nuevo. Wiesner y su arquitectura

son la materializacion de algo nuevo y sostenible.

Con respecto a futuros proyectos, la influencia de Diana Wiesner en los estudiantes
puede ser fundamental para que conciban los disefios no solo como algo funcional o 1til, sino
que tengan un significado simbdlico, historico y consciente del entorno. Se les puede desafiar
a pensar casi como lo hizo Wiesner al ser conscientes de la interaccion del humano y su
entorno, la contemplacion de la belleza arquitectonica, y el aprendizaje del uso de la luz

natural, la gestion del agua y las vistas. Esto puede incluir preguntas como:

e ,Cuadl es la historia ecologica del lugar?

e Como es la naturaleza en ese espacio y como no afectarla, sino potenciarla?

e Qué materiales locales y especies nativas pueden funcionar para el disefio y
construccion de una estructura o espacio paisajistico?

e ,Como se puede integrar la infraestructura verde para mejorar la calidad de vida de

los habitantes y la resiliencia del ecosistema?
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Proyectos Notables de Diana Wiesner:

- Clinica el Bosque los COBOS

- G N G

- Parque para la Biblioteca El Tintal: Un espacio publico y parque que integra zonas

EIMAM:
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- Agora Bogota

Posteriormente vamos a presentar los proyectos latinoamericanos de arquitectura

dirigidos a nifos:

ArquiKids

Arquikids es una organizacidon que ofrece programas y actividades educativas en el
area de arquitectura, arte y disefio dirigidos a jévenes y nifios de todas las edades. Dentro de
la filosofia “Learn by doing”, los talleres tienen como objetivo estimular los sentidos y la
imaginacion.Aprender los conceptos de la arquitectura y el arte jugando, experimentando y
disfrutando. Fomentar el pensamiento creativo y colectivo. Potenciar propuestas
democraticas e inclusivas donde todos tienen la oportunidad de participar y opinar. Descubrir
y compartir puntos de vista y experiencias sobre el entorno. Participar en la definicion del
entorno de las ciudades y espacio fisico para un mayor sentido de responsabilidad social y
espacial.Los nifios de hoy seran los ciudadanos adultos de mafiana, ayudémosles a generar

desde pequefios una implicacioén con su entorno directo, sus espacios y sus ciudades.

ArquiKids es una plataforma que imparte talleres y programas educativos
relacionados con arquitectura y nifios. Nace como una herramienta para estimular los

sentidos, la imaginacion y la creatividad. Estos talleres suelen estar dirigidos a nifios de entre
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5y 9 afios, aunque pueden variar segin el proyecto. Es una iniciativa que busca acercar a los
nifios al mundo de la arquitectura y la ciudad, despertando su imaginacién y habilidades de
pensamiento espacial, y se utiliza el juego como método de aprendizaje para que los nifios
exploren conceptos arquitectonicos y participen en la creacion de maquetas, collages y

composiciones utilizando diversos materiales.

Sus objetivos son:

- Fomentar el pensamiento espacial, la creatividad y la imaginacion.
- Explorar conceptos como la luz, la estructura, la escala y la proporcion.

- Desarrollar una perspectiva critica sobre su entorno urbano.

LunArquicos (Colombia)

LunArquicos es un proyecto experimental educativo de arquitectos y pedagogos de la

Universidad Nacional de Colombia para acercar a los nifios a la arquitectura.
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Chiquitectos (Madrid)

Chiquitectos surgi6 en 2011 como un proyecto personal de la arquitecta Almudena de

Benito y poco a poco ha ido creciendo. Actualmente son un equipo multidisciplinar
compuesto por personas de formaciéon muy diversa relacionadas con el mundo de la
arquitectura, las artes, la infancia y la educacion que aportan cada una de ellas un valor

afiadido a la propuesta.

Adoptan el juego como Unica estrategia para explorar y aprender. Se inspiran en los
entornos locales y globales para elaborar collages, dibujos y construir maquetas de distintas

escalas que les permiten experimentar con el espacio, los materiales, las formas y la luz.

Ademas, utilizan medios digitales, como un complemento natural y necesario, y
buscan referencias también en el mundo del arte, el cine y la literatura que ayuden a

transformar la realidad cotidiana.

En los talleres de arquitectura los y las participantes:aprenden a observar desde otra
perspectiva, la experimentacion descubren nuevas habilidades y herramientas para su dia a
dia desarrollan su creatividad e inteligencia espacial trabajan en equipo utilizan distintos
medios de expresion conocen otras realidades y conceptos de forma ludica y practica

cuestionan el entorno y desarrollan un pensamiento critico
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El plano de mi casa

Explora y educa, donde interactien con gozo, la creatividad y el conocimiento, para despertar
en los nifios el interés por la arquitectura, el entorno, las energias renovables y la conciencia
social. Los nifios aprenden a través del ingenio y del disefio; disminuye la distancia con esta

disciplina.

De los talleres surge la oportunidad de investigar, imaginar, dibujar, pero a su vez la

experiencia de materializar y construir su proyecto.
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Aventurarse en el medio y el entorno que los acompafa en su cotidiano vivir y,

simultdneamente, tener la posibilidad de contribuir a la planeacion de las ciudades del

mafana desde cualquier ambito de accion.

10. Plan de trabajo y cronograma

TEMATICA

ACTIVIDADES REALIZADAS

Primera planeacion - Primera mitad de afio

Semana 1: 27 de
Febrero

(Quéesla
arquitectura?
Historia breve de la
arquitectura y

explicacion de los

Instructivo de los
materiales

necesarios.

tipos de arquitectura.

En la clase se explica: ;Qué es la arquitectura?, los tipos de
arquitectura, historia breve de la arquitectura y los cortes
arquitectonicos. Simultaneamente se les pide a los estudiantes que
dibujen lo que ellos quieran para poder hacerle un corte
arquitectonico (Ej: El estudiante dibujé una pifia y la dividi6 en dos
para mostrar lo que hay dentro de la misma) para que se pueda
visualizar lo que esta dentro del objeto, ya sean o6rganos o las partes
de una casa(Ejercicio de activacion creativa).

Luego de haber explicado la breve historia de la arquitectura, los
estudiantes deben escoger un tipo de la misma que les agrade y
dibujar una estructura de la misma. Repetidas veces se explica el
tema para que los estudiantes sean capaces de identificar los tipos

de arquitectura a partir de estructuras que se les muestran.
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Semana 2: 06 de
Marzo
Espacios, colores y

formas geométricas

(2D y 3D).

Antes de iniciar el nuevo tema se hace una retroalimentacion de
la clase anterior mediante un corto quiz para que los estudiantes
puedan identificar los distintos tipos de arquitectura, luego se hizo
un ejercicio de “activacion creativa” en el que los estudiantes
debian cortar un pedazo de papel con lineas y curvas aleatorias y
juegos se unen distintas tiras con cinta para formar una figura
abstracta.

Se ensena como los distintos colores y formas afectan ya sea
positiva o negativamente el espacio. Los colores frios brindan
elegancia, formalidad, amplitud y serenidad al espacio; en cambio,
los colores célidos brindan una sensacion de que el espacio se hace
mas estrecho y se muestra mas calido.

También a los estudiantes se les ensefia donde se deben pintar
las paredes para generar un espacio mas amplio. Respectivamente,
se hace un analisis de las figuras geométricas basicas en 2D
(triangulo, circulo, rectangulo y cuadrado) y en 3D (cubo, pirdmide,
rombo y esfera) para que puedan identificarlas, y asimismo se les

hace un ejercicio en el que deben realizar figuras 3D en papel.

Semana 3: 13 de

Se explica a los estudiantes la importancia de las estructuras en
la arquitectura a la hora de disefiar y construir una edificacion, ya
que las estructuras y los soportes en primera instancia son las bases
de una construccion y son las que permiten estabilidad y seguridad
alamisma . Como ejercicio de activacion creativa se les pide a

los estudiantes que dibujen la estructura de una edificacion (solo se
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Marzo

Estructuras y soporte

podian dibujar figuras geométricas basicas y lineas). Luego con los
respectivos materiales que se pidieron para la clase (palillos y
marshmallows o gomitas), los estudiantes realizaron estructuras
base de un edificio que fuera de su eleccion.

Finalmente, los estudiantes debian recoger ramas y piedras que
se encontraran en el suelo del colegio y seguidamente los
estudiantes debian generar una estructura abstracta con dichos

materiales.

Semana 4: 27 de
Marzo
Materiales y texturas

en la arquitectura

En esta clase, se explico a los nifios el concepto de materiales y
texturas en la arquitectura. Se les mostré que los materiales pueden
generar diferentes sensaciones en los espacios, dependiendo de sus
acabados y texturas. Se discutié como los arquitectos utilizan
diversas texturas para crear ambientes comodos, funcionales y

atractivos.

Tipos de Texturas y Materiales Comunes en la Arquitectura

Durante la leccion, se describieron las principales texturas que

podemos encontrar en la arquitectura:

Rugoso: Textura que genera una sensacion de aspereza, como en la
piedra o el concreto.

Liso: Superficies suaves y continuas, como el vidrio o el marmol.
Brillante: Materiales como el acero inoxidable o ciertos vidrios,
que reflejan la luz creando un efecto luminoso.

Poroso: Materiales como la madera sin tratar o el ladrillo, que
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permiten la filtracion de aire o agua debido a sus pequefias
aberturas.

Suave: Materiales que tienen una textura agradable al tacto, como
la seda o algunas maderas tratadas.

También se hablo de materiales comunes, como la madera y el
metal, que son muy utilizados en la arquitectura debido a su

durabilidad y versatilidad.

Desarrollo de actividad Juego de Stop de Texturas: se realizd una
actividad llamada Stop de Textura, aqui en esta dindmica, los nifios
debian buscar un objeto en el aula que tuviera una de las texturas
mencionadas y al escuchar el "Stop" los nifios debian detenerse y
sefialar el objeto que correspondiera a la textura que se habia
nombrado en ese momento, esta actividad les permitio reconocer y
diferenciar las texturas de manera practica, desarrollando una

comprension mas profunda de los conceptos discutidos.

Semana 5: 03 de
Abril
Pelicula y analisis de

la misma

1. Visualizacion de la pelicula los feos

Esta semana se les mostrd a los nifios una pelicula llamada Los
Feos, la cual nos muestra dos mundos diferentes: una ciudad
futurista con edificios modernos y tecnologicos, y una ciudad

tradicional con construcciones mas simples y comunes.

2. Observacion y preguntas

Mientras veian la pelicula, se les pidio6 a los nifios que prestaran
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atencion a los detalles arquitectonicos de cada ciudad, como los

materiales, formas, colores y tamafios de las estructuras.

3. Preguntas y analisis
Después de la pelicula, se les hicieron preguntas sobre:
Materiales de construccion que se reconocen como el vidrio, el

ladrillo, el acero, la madera, entre otros.

Estructuras que observaron edificios tecnolégicos, puentes, techos,

columnas, torres, entre otros.

Figuras geométricas presentes en los edificios como los circulos,

triangulos, cuadrados, hexagonos etc

Diferencias entre las dos ciudades, en cuanto a disefio, tecnologia y

estética y a como se sentiran si habitaran estos espacios

Semana 6: 10 de
Abril

Inicio de maquetas

Formacion de grupos. Aqui en esta semana se organizaron a los
nifos en distintos grupos de trabajo donde cada grupo debia de
construir una maqueta de una parte especifica de una casa, como:
sala, habitaciones, bafio entre otros. Los estudiantes escogieron el

tipo de arquitectura moderna.
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Se aplicaron temas vistos en clases anteriores para que disefiaran su
espacio y se hablo sobre como debia ser el espacio para que sea

tanto funcional, practico y comodo

Cada grupo busco como queria que fuera su espacio y se fueron
distribuyendo tareas. En cada grupo los nifios se veian con
entusiasmo, creatividad y cooperacion entre ellos mientras iban

dando forma a los espacios asignados.

Semana 7: 24 de
Abril
Avance de la

maqueta de la casa

ideal

Se realiz6 un avance por cada maqueta de cada grupo de los chicos.
siguiendo el tipo de arquitectura moderna (que los estudiantes

mismos escogieron).

Semana 8: 08 de
Mayo
Avance de la

maqueta de la casa

ideal

Se realiz6 un avance por cada maqueta de cada grupo de los chicos.
siguiendo el tipo de arquitectura moderna (que los estudiantes

mismos escogieron).

Segunda planeacion -Primera mitad del afio

Semana 1: 15 de
Mayo
Avance de la

magqueta de la casa
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1deal

Semana 2: 22 de

Mayo

Semana 3: 29 de

mayo

Semana 4: 05 de

Junio

Se realiz6 un avance por cada maqueta de cada grupo de los chicos.
siguiendo el tipo de arquitectura moderna (que los estudiantes

mismos escogieron).

Semana 5: 12 de

Junio

Se realiz6 una actividad del libro “ Manual para el desarrollo de la
creatividad” en el cual se pudo detectar el tipo de creatividad que

tenia cada estudiante de este prometeo.

Semana 6: 19 de

Junio

Se hizo una recoleccion de datos para la descripcion de las
maquetas, también se elaboraron los acertijos para la presentacion
del Prometeo y por tltimo se hicieron los ultimos detalles a las

maquetas para que quedaran listas para el siguiente dia.

Semana 6: 20 de
Junio (presentacion

de prometeo)

Se realiz6 una presentacion de maquetas, que incluyo una
explicacion de su creacion y una actividad de acertijos para
adivinar qué parte de la casa era. El evento recibié comentarios

positivos de estudiantes y docentes.

Primera planeacion -

Segunda mitad del afio

Semana 1: 21 de

Agosto

En la clase se explica: ;Qué es la arquitectura?, los tipos de

arquitectura junto con una historia breve de la arquitectura.
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Historia breve de la
arquitectura y sus
tipos de arquitectura.
Introduccion al
prometeo €
instructivo de los

materiales.

Simultdneamente se les pide a los estudiantes que dibujen garabatos
deliberadamente para que se pueda dibujar una estructura a partir
de las figuras y curvas que visualicen en el dibujo.

Luego de haber explicado la breve historia de la arquitectura y de
haber hecho la actividad de los garabatos, los estudiantes salen del
salon en el que estaban y se les indica que escojan una casa o
estructura que esté dentro o fuera de la institucion para que sea
dibujada en papel. Con esta pequenia actividad se logro identificar
qué tan buenos eran los estudiantes en el tema de perspectiva.
Repetidas veces se explica el tema para que los estudiantes sean
capaces de identificar los tipos de arquitectura y por ultimo se les

indica los materiales que se deben traer la siguiente clase

Semana 2: 28 de
Agosto

Introduccién a temas
tedricos basicos de

la arquitectura.

Primero se realiz6 una corta retroalimentacion de lo visto en la
anterior clase, ya que lleg6 mas poblacion. Posteriormente se
escribe en el tablero los temas que se van a ver en la clase, tales
como: cortes arquitectonicos, estructura, figuras geométricas,
fachada y cimentacion. Luego de la identificacion y explicacion de
los temas, se les indico a los estudiantes que debian elegir una
estructura y hacer un dibujo acorde a cada tema que se explico.
Finalmente, el profesor hizo varias intervenciones a lo largo de la
clase que ayudaron a una mejor comprension de los diferentes

temas.

Semana 3: 04 de

Septiembre

Debido a una mala comunicacion entre los mentores de los

prometeos, este dia no se realizo la clase de Arqulnnova. Por lo que
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se corrieron las clases un dia, reduciendo la cantidad de clases que

habian anteriormente.

Semana 4: 11 de
Septiembre
Degrade de colores

primarios

La clase se centro en la técnica del degradado de colores con
pintura. Los estudiantes debian hacer una cuadricula y pintar
columnas con colores primarios, agregando pintura blanca
gradualmente. La actividad tomo las dos horas completas, pero
todos los estudiantes lograron entender el objetivo. Se concluy6 que
en el futuro se buscaran actividades mas cortas que mantengan el
mismo nivel de aprendizaje.

A pesar de que se corrid una clase, se logr6 con éxito la ensefianza

de los temas basicos de la arquitectura.

Semana 5: 18 de
Septiembre
Estructuracion de

maquetas basicas

La clase se enfoco en la construccion de estructuras con palos de
paleta y pincho. Los estudiantes primero dibujaron sus disefios y
luego los construyeron. Posteriormente, realizaron una actividad
creativa en la que usaron hojas y piedras del colegio para hacer
impresiones con pintura. A partir de esas impresiones, los
estudiantes debian disefiar una estructura. A pesar de algunas
ausencias, la clase se completd con éxito y demostré la recursividad

de los estudiantes.

Semana 6: 25 de
Septiembre
Dibujo de

estructuras de

La sesion se centr6 en la elaboracion de bocetos de puentes y
quioscos. A pesar de la baja asistencia, se pudo constatar que los
estudiantes poseen un s6lido dominio conceptual y geométrico para

el diseflo de estas estructuras.
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puentes y kioscos

Se observo una mejora significativa en la calidad de los dibujos
respecto a clases anteriores, aunque aun persisten aspectos por
perfeccionar. La actitud motivada y la atencién de los estudiantes
presentes facilitaron el desarrollo exitoso de los objetivos de la

clase.

Semana 7: 16 de
Octubre
Dibujo de

estructuras

La clase del 16 de octubre se llevd a cabo con una asistencia
reducida (solo cuatro estudiantes) debido a una actividad
institucional paralela. La sesion fue altamente productiva,
combinando ejercicios practicos y evaluacion teorica: los alumnos
realizaron un dibujo creativo de estructuras inspiradas en la
geometria de una escalera y comenzaron la construccion de una
maqueta de puente con palos de pincho. Simultdneamente, se aplico
una evaluacion formativa continua mediante preguntas sobre
conceptos basicos de arquitectura e identificacion de estilos en
imagenes, logrando confirmar con satisfaccion que los estudiantes
han retenido y asimilado los objetivos de reconocer los tipos de

arquitectura.

Semana 8: 23 de
Octubre
Estructuracion de las

maquetas

La jornada académica del 23 de octubre fue altamente productiva,
centrandose en un ejercicio de sostenibilidad y creatividad donde
los estudiantes confeccionaron maquetas de estructuras abstractas
utilizando materiales completamente reciclables (carton, palos de
pincho, etc.), demostrando un notable dominio técnico. La clase

inicié con una encuesta cualitativa para evaluar el logro de
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objetivos y concluy6 con la grabacion de un video-testimonio
individual donde cada alumno comparti6 su experiencia en el

proyecto "Prometeo", indicando su nombre y curso.

11. Diario de campo y de la experiencia

11.1 Primer trimestre

La primera clase fue el 27 de febrero, en esta clase estuvimos bastante emocionados
porque empezamos con aproximadamente 16 estudiantes, lo cual nos motivo mucho a dar
nuestra clase. Ese dia el tema fue “;Qué es la arquitectura? Historia breve de la
arquitectura y explicacion de los tipos de arquitectura”, pudimos ver que los estudiantes
estaban un poco confundidos acerca del tema pero hicimos dos actividades luego de explicar
lo mencionado anteriormente para que el tema pudiera quedar mas claro: A partir de los tipos
de arquitectura vistos los estudiantes tenian que dibujar un edificio segtn el tipo de
arquitectura que les gusto. En la siguiente actividad explicamos qué eran los cortes
arquitectonicos y los estudiantes tenian que escoger cualquier cosa, dibujarla y hacerle un
corte (partir a la mitad) para ver la apariencia interna del respectivo objeto (como se puede
apreciar en las siguientes imagenes). Al final de la clase proyectamos tres videos que

pudieran comprimir un poco mas la informacién para que a los estudiantes les quedara claro.
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Para hacer un recorderis de la clase anterior aplicamos un corto examen en el que los
estudiantes tenian que identificar los tipos de arquitectura (de acuerdo a unas imagenes que se
mostraron) e hicieron una sopa de letras del mismo tema, al final nos sentimos muy
satisfechos porque todos contestaron el quiz correctamente lo que quiere decir que los pupilos
estaban poniendo atencion en clase (incluso los estudiantes nuevos que llegaron al prometeo
respondieron bien el quiz). El tema de esta segunda clase era “Espacios, colores y formas
geométricas (2D y 3D)”, luego del quiz hicimos una activacion creativa (concepto que
dedujimos y construimos. Este consiste en hacer una actividad al principio de la clase para
poder desarrollar mejor percepcion espacial y concepto artistico en los pupilos).

Seguidamente se ensefaron los temas mencionados anteriormente y vimos que todos

entendian las figuras (2D y 3D) pero, no entienden como estas influyen en el aspecto del
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espacio entonces fue un tema sencillo de ensenar. Al final ensefiamos como los colores
afectan el tamafio y luz en el espacio este tema los estudiantes tampoco lo tenian claro y nos
sentimos ain mas motivados para ensefiarles porque los estudiantes empezaron a contarnos
que sus habitaciones eran muy pequefias entonces nos preguntaron coémo podian hacerlo més

grande con los temas que les ensefiamos.

La sesion del 13 de marzo estuvo dedicada a introducir el concepto fundamental de
"Estructuras y Soporte" en el ambito de la arquitectura. Si bien es un tema que reviste cierta
complejidad técnica, logramos simplificar su comprension y demostrar su vital importancia
en el disefio edificatorio utilizando figuras geométricas basicas como herramienta explicativa.
La metodologia practica fue sumamente atractiva: los pupilos se involucraron activamente en
la construccion de sus propias estructuras tridimensionales, empleando materiales ludicos
como gomitas (o plastilina) para las uniones y palitos de pincho para los elementos de

soporte.

El desarrollo de la clase fue excepcional y gener6 una gran satisfaccion en el equipo
docente, puesto que observamos que los estudiantes no solo terminaban las actividades con
rapidez, sino que también demostraban una excelente capacidad de retencion y asimilacion de
la informacion teorica y practica. Esta eficiencia inesperada resulté en que nos sobrd una

considerable cantidad de tiempo al finalizar las actividades planificadas.

Para aprovechar este tiempo adicional de forma didactica, se improvisé una actividad
de exploracion y disefio ecoldgico: se les pidio a los alumnos que salieran a las inmediaciones
del colegio a recolectar ramas y hojas para utilizarlas como materiales orgénicos en la

construccion de nuevas estructuras. Esta experiencia no solo afianz6 su comprension de los
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soportes, sino que también estimul6 su recursividad y creatividad al trabajar con elementos

naturales. A partir de esta jornada, se evidencié la necesidad critica de revisar y optimizar la

gestion del tiempo en futuras sesiones, planificando una mayor cantidad de actividades o
ejercicios complementarios para asegurar el madximo aprovechamiento de cada minuto de

clase.

En nuestra cuarta clase vimos “Materiales y texturas en la arquitectura”, para esta
clase Maria Paula trajo algunos materiales para ensefiarles a los pupilos las distintas texturas.

Nos sentimos muy tranquilos porque en el colegio hay gran variedad de materiales con
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diferentes texturas, lo que facilitd la comprension del tema. Al final de la clase nos sobro

bastante tiempo pero tuvimos en cuenta la experiencia anterior, por lo que ya teniamos una

actividad planeada, entonces la actividad que hicimos consistio en realizar un “STOP” y este

lo clasificamos de la siguiente manera:

Letra

Textura

rugosa

Textura lisa

Textura

brillante

Textura

blanda

Tipo de

arquitectura

Fue importante que cada vez que se terminaba una ronda le preguntaramos a los

estudiantes por qué habian puesto dicho objeto y luego explicaramos por qué los objetos que

pusieron pertenecian a dicha clasificacion. Nos sentimos muy satisfechos al final de la clase

porque fue un tema que los estudiantes entendieron muy bien y solo tuvieron dificultades al

principio para comprender el tema.

La clase nimero 6 tomo un giro inesperado y altamente relevante para los estudiantes.

A pesar de tener programado el tema de "Arquitectura Sostenible" en la planilla, decidimos

desviarnos del plan de estudios ante una solicitud directa y muy sentida de los pupilos: la
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necesidad de obtener orientacion practica para mejorar la estética, funcionalidad y confort de
sus habitaciones personales. Esta solicitud nos brind6 una oportunidad invaluable para aplicar

principios de disefio arquitectonico de manera inmediata a su vida cotidiana.

La sesion se transformo en una sesion de consultoria y disefo de interiores grupal.
Primero, se organizo6 una charla abierta en la que cada estudiante pudo exponer y comentar
detalladamente los desafios, incomodidades o problemas de distribucion que percibian en su
propio cuarto. Este ejercicio no solo promovio6 la comunicacion, sino que también estimulo la
autocritica espacial. Seguidamente, se les pidi6 a todos que realizaran un dibujo esquematico
o un plano del estado actual de su habitacion, forzandolos a dimensionar y visualizar sus
espacios.

Posteriormente, los tres instructores nos distribuimos en un grupo para ofrecer una
asesoria mas personalizada e individualizada. Durante esta fase, les ofrecimos
recomendaciones especificas y viables sobre qué elementos podrian reubicar, qué paletas de
color podrian utilizar o qué soluciones de almacenamiento podrian implementar para
optimizar el espacio y generar un ambiente mas armonico. La eficacia de esta clase se
demostrod en las jornadas subsiguientes, cuando varios estudiantes reportaron con entusiasmo
que habian comenzado a implementar los cambios sugeridos en sus habitaciones, afirmando
sentirse notablemente mas comodos y satisfechos con su entorno personal, lo cual confirmé

el impacto positivo de aplicar el disefo a escala doméstica.

Esta clase fue muy diferente porque vimos una pelicula que se llama “LOS FEOS "por
la plataforma de Netflix. Al principio de la clase hubo un problema de disciplina con una
estudiante pero lo manejamos de una muy buena manera, también los estudiantes se veian

algo confundidos porque no veian la relacion que odia tener la pelicula con la arquitectura

81



pero, realmente (fuera del concepto de la discriminacion, estandares de belleza y las brechas
sociales que nos mostro la pelicula) la pelicula mostraba muchas construcciones futuristas
que mostraban la diferencia de las clases sociales mediante los colores y las formas. Lo cual

nos permitié abordar los temas vistos anteriormente, entonces a lo largo de la pelicula la

pasdbamos y haciamos una corta intervencion de preguntas o de explicacion del tema.
Hubiéramos podido hacer mas dinamica la clase porque algunos estudiantes estaban
aburridos, por lo cual nos sirvié de leccion para no volver a cometer los mismos errores.
Esta clase fue muy importante porque en esta empezamos a avanzar nuestro proyecto
de presentacion que es “La casa ideal” utilizando el tipo de arquitectura moderna (elegida
por los estudiantes). Por lo que desde el 24 de abril hasta el 22 de mayo hicimos un adelanto
de las maquetas para aprovechar bien el tiempo. A lo largo de estas clases ya nos sentiamos
mas relajados porque no teniamos que explicar el tema, pero alin asi teniamos que estar
pendientes de la clase e ir ayudando a los estudiantes a avanzar en las maquetas
(construyendo con ellos o dandoles tips). Y dos de nuestros estudiantes se negaron a hacer
una maqueta junto al resto del grupo, entonces decidieron que querian hacer una casa aparte

(con medidas estandar mas pequenas, claro esta).
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Cabe aclarar que en la clase del 22 de mayo, Sr. Juan Manuel Bohorquez realiz6 una

intervencion e hizo un llamado de atencion a nuestros chicos porque ibamos atrasados con las
magquetas porque los chicos no se estaban tomando en serio el prometeo. Lo cual no sirvi6 de
aprendizaje para las proximas clases.

Sin embargo el 8 de mayo del 2025 se realiz6 una actividad para fomentar la
conciencia de los patrones de los mausoleos y las diferentes formas que podrian tener una

estructura textualizada a través del dibujo y el acto de colorear, a continuacioén se mostrara las
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imagenes que que se utilizador para esta actividad: Estos son algunos de los coloreados de

nuestros estudiantes:

Asimismo el 15 de mayo del 2025 se desarroll6 un ejercicio poniendo en préctica la
flexibilidad, originalidad y pensamiento creativo en una actividad que se llama 30 Circles
Challenge creado por Bob McKim. La idea del ejercicio se ejecutd con base en un libro

llamado “Manual para el desarrollo de la creatividad en la educacion universitaria”,, escrito y
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desarrollado por docentes de la Pontificia Universidad Javeriana. El ejercicio consiste en
dibujar algo en los circulos que puedas en 2 minutos. En el libro esta escrito lo siguiente: “A
partir de este ejercicio podemos evidenciar que la flexibilidad implica la capacidad de generar
ideas desde diferentes perspectivas; es todo lo contrario a la repeticion. Al principio del
gjercicio, es probable que las ideas fluyan con mayor facilidad, pero a medida que transcurre
el tiempo, se vuelve mas desafiante crear nuevas figuras utilizando los dos circulos. Esto
puede suceder debido a nuestra tendencia a depender en gran medida de las primeras ideas
que surgen y a nuestra falta de disposicion para explorar mas a fondo.” A continuacién se
mostrara algunos resultados de los estudiantes de

Realmente los dibujos no se hicieron en tan solo 2 minutos a los estudiantes les llevo
mas tiempo fluir su creatividad en esos circulos, cada uno tuvo sus dificultades y avances,
algunos pidieron otras hojas, otros solo terminaron los ocho primeros circulos, ademas no
todos tomaron en serio esta actividad. Gracias a este ejercicio se pudieron detectar los tipos

de creatividad que tenian algunos, si eran mas flexibles o reflexivos.
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En la clase del 29 de mayo también se avanzd en las maquetas, pero realmente se hizo
un avance significativo, ya que en las anteriores clases los chicos no se tomaron en serio la
tarea de hacer la maqueta y, pues, lastimosamente, qued6 todo a tltima hora. Nosotros lo
tomamos como un aprendizaje porque realmente si es un error grave que cometimos y que

vamos a tener muy en cuenta para el proximo semestre.
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En la clase del 5 de junio al 19 de junio se perfeccionaron algunas maquetas que no se
habian terminado para que quedaran listas para la presentacion de nuestro Prometeo. En estas
dos clases tuvimos dificultades porque la maqueta de la sala fue destruida por unos nifios de
catequesis, por lo que la maqueta se tuvo que volver a hacer con la ayuda y el
acompanamiento del Mr. Juan Bohorquez, y entre nosotros tres también hicimos
acompainamiento en varios grupos para que ellos tuviesen una guia. De estas tres clases
aprendimos que, en primer lugar, debemos dejar las maquetas en bodega o en la oficina del
Sr. Juan para evitar este dafio de las maquetas, ya que seria un gasto de material y de tiempo,
pero, a pesar del corto tiempo y de la escasez de materiales, logramos terminar todas las

maquetas a tiempo.

El dia 20 de junio se hizo la presentacion de Prometeo en la cual hicimos una
exposicion de las maquetas a lo largo del trimestre y al lado de las mismas pegamos papeles
haciendo la respectiva descripcion de cada maqueta para que los espectadores pudieran saber
mas de ella. Por otra parte, nuestros estudiantes Juan Manuel Quevedo, Juan José Tibaquicha
y Matias expusieron el Prometeo explicando la relevancia del mismo, como se hicieron las
maquetas y al final de cada explicacién hicimos una actividad de acertijos en la que los
espectadores tenian que adivinar qué parte de la casa era (o qué maqueta era). Al final todos
nos sentimos muy satisfechos porque recibimos comentarios positivos acerca de nuestra
presentacion y porque muchos de los estudiantes y maestros que fueron a ver el prometeo nos
preguntaron de qué material estaban hechas las maquetas, cudnto tiempo llevo, quién las

hizo, entre otras preguntas.
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1. Jardin

No poseo techos ni muros, pero albergo trazos de disefio organico.

Soy transicién entre lo construido y lo vivo, entre lo rigido y lo mutable.
En mi convergen estética, sostenibilidad y contemplacién.

;Qué espacio soy?

Relacién con la arquitectura: Se vincula con el paisajismo, una rama de la
arquitectura que disefia espacios exteriores integrando vegetacion, materiales
naturales y recorridos, para lograr equilibrio entre lo natural y lo construido.

2. Parqueadero

Soy vacio estructurado con propdsito,

lugar donde la movilidad encuentra pausa sin perder funcion.
Mi presencia puede ser visible o soterrada,

pero mi cdlculo siempre exige rigor.

¢Qué parte de la vivienda represento?

Relacién con la arquitectura: Corresponde al disefio de infraestructura funcional,
especialmente parqueaderos subterrdneos, que requieren estudios estructurales,
ventilacidn, circulacién eficiente y conexién con la arquitectura principal.

Farte de la casa;
jardin

Integrantes del grupo:
Samuel Tihambre
Yalery Castro

Diego rueda

keira Castelblanco
Sara Galeano

Mombre de la magueta:
El botanico

Que materiales se usaron:
Carton

Silicana

Fegamento

Aserrin

Finturas

Focas

Elementos como tijeras vy vistur
Colores

Tipo de arquitectura:
Faisajismo
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11.1 Segundo trimestre

En la primera clase tuvimos una poblacion medianamente grande, ya que a lo largo de
la clase llegaban mas estudiantes. Esto nos motivdo mucho en las dos horas de clase. Al
principio tuvimos problemas técnicos porque nos tom6 mucho tiempo instalar la presentacion
de la historia de la arquitectura. Pudimos evidenciar que la mayoria de los estudiantes se
mostraban atentos receptivos ante la informacion que se les brindaba, en cambio habia otros
estudiantes que se veian aburridos y agotados, por lo cual decidimos hacerles preguntas
continuas a los estudiantes y ejemplificamos los temas para que comprendieran mejor.

La primera actividad fue que los estudiantes debian hacer un garabato (libremente) y a
partir del mismo tenian que dibujar una estructura de acuerdo a las formas que visualizaban
de esa figura abstracta, pudimos ver que todos estaban atentos a las instrucciones y las
cumplian correctamente. Claramente habia algunos con gran capacidad artistica y otros que
no la tenian, esto fue bueno debido a que de esta manera podemos identificar en que
estudiantes debemos tener un enfoque mas artistico que tedrico o viceversa.

Por ultimo se les indico a los pupilos que debian salir del salon e ir afuera para que
dibujaran una edificacion que estuviera dentro o fuera de la institucion, todos los estudiantes
cumplieron este reto y dibujaron las estructuras, unos dibujos mas detallados que otros. Al
final de la clase nos sentimos muy satisfechos con lo que se ensefid y con las actividades que

los estudiantes cumplieron.
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En nuestra segunda clase se fueron varios estudiantes, pero llegaron nuevos
estudiantes y algunos ya habian estado en el Prometeo en el anterior trimestre. Hicimos una
corta retroalimentacion de los temas vistos en la anterior sesion para que los nuevos
estudiantes pudieran tener claros los temas que se vieron. Primero escribimos en el tablero los
temas que se iban a ver en la clase que fuero:; cortes arquitectonicos, estructura, figuras
geométricas, fachada y cimentacion. Luego de esto se les explicaba un tema y segln lo
ensefiado tenian que recoger y dibujar una edificacion y hacer un dibujo por tema (la fachada
de la casa, el corte arquitectonico de la casa, la estructura de la casa, etc.).

Posteriormente el profesor Juan Manuel Bohorquez hizo varias intervenciones
ejemplificando alglin tema que otro y realizé una pequeiia actividad de cortes arquitectonicos
en la que debian recoger una fruta y hacer el corte de la misma. Al final nos sentimos muy
satisfechos y contentos con la clase porque todos los pupilos se mostraron muy atentos a los
temas y a las actividades, también porque logramos ver que el grupo no estaba tan

segmentado como el anterior trimestre, por Ultimo, los estudiantes estuvieron muy

participativos. Fue una clase muy dindmica y activa.
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A pesar de que hubo una mala comunicacion entre los mentores de los prometeos,
este dia no se realizo la clase de Arqulnnova. Por lo que se corrieron las clases un dia,
reduciendo la cantidad de clases que habian anteriormente, pero aln asi en esta tercera clase
se vio degradé de colores con pintura entonces en esta actividad los estudiantes debian hacer
una cuadricula teniendo en cuenta el espacio que tuvieran en la hoja y debian hacer cuatro
columnas de los colores primarios amarillo azul y rojo y negro en una paleta debian echar un
poco de pintura y cada que iban a pintar un cuadrito debian agregar un poco de pintura
Blanca en el pincel para obtener el color deseado

En esta clase pudimos visualizar quienes tenian més capacidad artistica y quienes tenian
posiblemente un mayor pulso al pintar los cuadros sin salirse de los espacios y también nos
dimos cuenta de que para hacer esta actividad llevo mucho tiempo entonces la actividad Se
demor¢ las dos horas de la clase Pero para ser sinceros todos los estudiantes hicieron un
excelente trabajo y comprendieron Cudl era el objetivo de la clase En conclusion nosotros

debemos tener mas en cuenta Cémo podemos hacer que las actividades no duren tanto tiempo

pero sin embargo que los estudiantes puedan entender el tema
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La sesion de clase del 18 de septiembre se enfoco de manera intensiva en la
construccion de estructuras basicas utilizando materiales sencillos, pero efectivos, como palos
de paleta y palos de pincho. Antes de iniciar la fase de ensamblaje, se implement6 una
metodologia de planificacion rigurosa: se solicito a cada estudiante que realizara un boceto
detallado de la estructura que pretendia construir. Este paso preliminar fue fundamental para
fomentar la conceptualizacion espacial y asegurar que tuvieran un plan especifico y metodico
antes de manipular los materiales.

La actividad practica se centr6 en la elaboracion de estructuras bésicas de casas, un
ejercicio que demandoé precision y comprension de los puntos de apoyo. Para la union de los
elementos se utilizaron diversos materiales adhesivos y de fijacion, incluyendo plastilina para
uniones temporales, silicona caliente para asegurar la firmeza de la estructura, y cinta
transparente para refuerzos estratégicos. Es digno de mencion que todos los estudiantes
demostraron un excelente nivel de compromiso y habilidad durante esta actividad, resultando
en trabajos de gran calidad y estabilidad.

Dada la eficacia y el éxito de la primera parte, se procedio a realizar una actividad de

activacion creativa y de exploracion del entorno. Se invit6 a los estudiantes a realizar un
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breve recorrido por las inmediaciones del colegio para recolectar elementos naturales, como
hojas y piedras, que poseyeran texturas y formas interesantes. El objetivo era utilizarlos en
una técnica de impresion o frottage con pintura, con el fin de visibilizar y capturar las formas
organicas y los detalles que estos objetos presentaban.

Una vez que obtuvieron la impresion plasmada en el papel, el desafio creativo
continud. A partir de la forma abstracta o la silueta resultante en esa impresion, los alumnos
debian disefar y realizar una estructura tridimensional que estuviera directamente inspirada
en las lineas o los espacios visualizados en la hoja impresa. Si bien se presentaron ciertas
complicaciones a lo largo de la clase, principalmente debido a la ausencia de algunos
estudiantes que estaban participando en otras actividades programadas fuera del "Prometeo",
el desarrollo general fue positivo. A pesar de estos contratiempos, se logro finalizar la clase
con €xito, habiendo no solo ensefiado a los estudiantes a construir con materiales especificos,

sino también a fomentar la recursividad y la capacidad de obtener inspiracion a partir de la

observacion de su entorno.
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La sesion de clase llevada a cabo el 25 de septiembre se desarrolld bajo circunstancias
particulares, ya que la asistencia fue reducida. A pesar de la baja concurrencia, esta situacion
permitié enfocarnos en una actividad de alta concentracion y precision: la realizacion
intensiva de bocetos y representaciones graficas de puentes y kioscos. Esta practica se centrd
en aplicar los conocimientos tedricos adquiridos en las semanas previas.

Durante el transcurso de esta clase, pudimos constatar con satisfaccion un marcado
dominio por parte de los estudiantes en la temdtica abordada y, crucialmente, en la aplicacion
de los principios de geometria descriptiva y proyectiva necesarios para la correcta
representacion de estructuras como puentes y edificaciones. Si bien es cierto que atn existen
aspectos que requieren perfeccionamiento y ajustes técnicos, es innegable que al comparar
los dibujos ejecutados en esta jornada con los trabajos de clases anteriores, se evidencia una
mejora sustancial y progresiva, lo que demuestra la asimilacion efectiva de los conceptos
clave.

Ademas del avance técnico, un aspecto que contribuy6 significativamente al éxito de
la sesion fue la actitud ejemplar de los pocos estudiantes presentes. Observamos que estaban
sumamente motivados, proactivos y completamente atentos a las explicaciones y a las tareas
asignadas. Este alto nivel de compromiso e interés facilité enormemente el desarrollo fluido y

optimo de las actividades pedagdgicas que estaban planificadas, asegurando que el reducido

grupo aprovechara al méximo el tiempo de instruccion.




La jornada académica del 16 de octubre se centr6 en un ejercicio de disefio y
conceptualizacion particularmente interesante. La asistencia se vio afectada, ya que solo
cuatro estudiantes pudieron participar, debido a que los alumnos de los cursos séptimo y
octavo se encontraban en una actividad paralela de la institucion, lo que impidio su asistencia
al Prometeo.

A pesar de la baja afluencia, la clase fue muy productiva. La actividad principal
consistid en desafiar a los estudiantes a realizar un dibujo creativo de una estructura y un
edificio, tomando como punto de partida y base de inspiracion la geometria y la composicion
de una escalera. Este ejercicio buscé estimular su capacidad de abstraer principios

estructurales y aplicarlos a disefios novedosos.

Ademas de esta tarea de dibujo, y para complementar la formacion practica con la
comprension estructural, se les encomendo a los estudiantes la construccion de una maqueta
de un puente simple utilizando palos de pincho. Esta actividad se extendi6 a lo largo de la
sesion y sirvié como un medio para aplicar conceptos de estabilidad y resistencia.

De manera simultanea a las actividades practicas, se implementd una evaluacion
formativa continua. Se realizaron preguntas de forma constante e individualizada a los
pupilos sobre los temas basicos de arquitectura que se habian abordado en semanas
anteriores. El proposito de este sondeo era crucial: identificar si los estudiantes habian
logrado retener y asimilar la informacion tedrica presentada previamente.

Un momento clave de la clase fue cuando se les mostraron diversas imagenes de obras
arquitectonicas y se les solicitd que identificaran a qué tipo de arquitectura pertenecian. La
respuesta fue unanime y acertada, demostrando un entendimiento sélido. El hecho de que los

estudiantes respondieran correctamente a estas preguntas nos dejo profundamente satisfechos,
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ya que con esto pudimos confirmar el cumplimiento de uno de los objetivos primordiales de
este proyecto: lograr que los alumnos no solo aprendieran los conceptos basicos y los
diferentes estilos de arquitectura, sino que fueran capaces de identificarlos y reconocerlos de
manera practica en su vida cotidiana y en su entorno.

La jornada académica del pasado 23 de octubre culmin6 de manera sumamente
productiva y satisfactoria, marcando un hito en la comprension y aplicacion practica de los
conceptos abordados. Durante esta sesion, los estudiantes se embarcaron en un enriquecedor
ejercicio creativo, logrando confeccionar diversas maquetas de estructuras basicas abstractas,
demostrando una notable habilidad para conceptualizar y materializar formas complejas. Es
importante destacar el compromiso con la sostenibilidad, dado que la totalidad de este
ejercicio se llevo a cabo utilizando materiales completamente reciclables, fomentando la
conciencia ecologica y la inventiva a partir de recursos reutilizados.

Para la ejecucion de estas maquetas, se dispuso de una gama de insumos esenciales,
que incluyeron elementos como carton de diferentes grosores, carton paja, palos de pincho,
herramientas de precision como tijeras y regla, adhesivos como la silicona fria, y diversos
tonos de pintura para dar el toque final a las creaciones.

Adicionalmente, y con el propdsito de realizar una evaluacion integral de la
experiencia de aprendizaje, la sesion se estructurd con una fase inicial de analisis. Al
comenzar la clase, se administré una encuesta detallada a los estudiantes. Esta herramienta se
disen6 especificamente para examinar la dimension cualitativa de la experiencia de los
pupilos, proporcionando datos valiosos para analizar el grado en que se lograron los objetivos
de aprendizaje propuestos para la unidad.

Finalmente, como cierre de la actividad y para dejar constancia de sus impresiones, se
procedio a la grabacion de un video. En este registro audiovisual, cada estudiante tuvo la

oportunidad de participar individualmente, compartiendo su experiencia personal detallada en
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el "Prometeoo” (probablemente el proyecto o taller), ademds de identificarse claramente
indicando su nombre completo y el curso al que pertenece, sirviendo este material como un

testimonio directo del proceso vivido.

10. Balance general y conclusiones

El proyecto Arquinnova ha sido una experiencia enriquecedora y llena de aprendizajes, tanto
para los estudiantes como para los docentes. A lo largo del semestre, se abordaron diversos
temas de arquitectura, desde los conceptos fundamentales hasta la aplicacion practica en la

creacion de maquetas.

13.1 Ganancias

El proyecto Arqulnnova gener6 multiples ganancias educativas, sociales y

organizativas para la comunidad del Liceo de los Andes. Entre las principales se destacan:

13.1.1 Motivacion y participacion estudiantil: La convocatoria inicial y la
participacion activa de los estudiantes demostraron el interés por el aprendizaje practico de la
arquitectura. La iniciativa logré una notable convocatoria y participacion activa, demostrando
un gran interés por el aprendizaje practico de la arquitectura. Arqulnnova logré captar el
interés genuino de los estudiantes. La convocatoria inicial no solo atrajo a un gran nimero de
participantes, sino que su activa y constante participacion a lo largo del proyecto demostré el
profundo entusiasmo por una modalidad de aprendizaje que es practica, relevante y aplicada.
Este compromiso espontaneo es una de las ganancias mas valiosas, ya que sienta las bases
para un aprendizaje duradero y autdnomo.

Como evidencia de esta ganancia realizamos una encuesta con varias preguntas tipo

quiz sobre los conocimientos y temas que hemos visto a lo largo del afio, resultd que mas del
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80% de los participantes del prometeo contestaron correctamente con las preguntas
realizadas, demostrando una eficacia y dominio del tema. Para este primer punto de
motivacion y participacion, aspectos que son cualitativos era necesario convertirlos en
aspectos que pudiesen ser cuantitativos, le pedimos a los estudiantes que respondieron del 1
al 10 cuan motivados se sentian a lo largo de su experiencia en nuestro prometeo, por lo que
efectivamente fue una ganancia ya que el promedio general de 12 nifios fue 8.8 dando un

resultado agradable y favorable ante nuestro Prometeo.

13.1. 2. Comprension de conceptos complejos mediante practica: Actividades
como los cortes arquitectonicos, la construccion de maquetas y ejercicios de percepcion
espacial permitieron a los alumnos internalizar conceptos que, de otra forma, resultan
abstractos. El proyecto superd las barreras de los métodos de ensefianza tradicionales al
transformar conceptos abstractos de la arquitectura en experiencias concretas.Esto permitio a
los alumnos internalizar principios de disefio, estructura y funcionalidad de una manera

intuitiva y tangible.

Como lo mencionamos anteriormente en la encuesta se aplicaron preguntas que
ponian a prueba los conocimientos ya adquiridos de los estudiantes, el resultado como
evidencia de esta ganancia fueron las respuestas de las siguiente preguntas, ;Qué es
arquitectura?, ;Qué es innovacion?, ;Cual es la diferencia entre estructura y espacio?, ;Cual
es la figura geométrica mas resistente de todas y Porqué?, ;Que tan profunda debe ser la
cimentacion de una construccion que tiene como altura 120 metros? y ;Cudles son tus tipos
de arquitecturas favoritas?, favorablemente la mayoria de los estudiantes obtuvieron
respuestas correctas, demostrando que los temas explicados en clase permanecen en la mente

de nuestros estudiantes.
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13.1.3. Aplicabilidad y compromiso personal: al trabajar en mejoras reales de sus
espacios y en proyectos concretos, los estudiantes experimentaron una conexion directa entre
teoria y vida cotidiana, lo que aument6 su compromiso con el aprendizaje. Al trabajar en
proyectos que tenian un impacto directo en su entorno, como las mejoras de sus propias
habitaciones, los estudiantes establecieron una conexion personal y significativa con el
aprendizaje. Esta aplicabilidad practica elimin6 la desconexion entre la teoria y la vida
cotidiana, lo que resultd en un nivel de compromiso, dedicacion y sentido de propiedad
notablemente superior.

Este punto de ganancia, la cual califica la aplicacion y compromiso personal se
evidencio a través de dos estrategias de desarrollo; primero como el compromiso personal es
una auto-evaluacion en la encuesta se les pregunto a los estudiantes que califiquen del 1 al 10
qué tan comprometidos estuvieron con el prometeo, el promedio de estos resultados fue
optimo pues resultdé con una media de 9.0; como segundo lugar apoyando la ganancia y la
primera estrategia fue el desarrollo que nosotros hemos visto en cada estudiante de nuestro
prometeo desde la construccion de maqueta, su discurso frente a sus disefios, y la resolucion
de conflictos arquitectonicos vistos en clase, por lo que podemos afirmar que su desempefio
fue de suma excelencia.

13.1.4. Desarrollo de habilidades practicas y trabajo colaborativo: la ejecucion de
maquetas y la presentacion publica fomentaron competencias técnicas y comunicativas,
ademas de identificar talentos creativos entre los participantes. El proyecto fue una base para
el desarrollo de un amplio espectro de habilidades. La elaboracion de maquetas exige
destrezas de aplicacion arquitectonica y de motricidad fina, mientras que las presentaciones
publicas fortalecen las habilidades de discurso y expresion. Adicionalmente, el proyecto
sirvio para identificar y mejorar los talentos creativos y de liderazgo, revelando un potencial

latente en la comunidad estudiantil.
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Dentro de la encuesta les preguntamos a los estudiantes qué nuevas habilidades
habian adquirido o desarrollado. En el caso de un nifio llamado Matias escribid que el espacio
del prometeo le permiti6é expandir o mejorar mas su capacidad manual de construir y disefiar
maquetas hermosas y atin mas detallada tanto asi que en cinco dias construyo6 la mejor
maqueta de la primera exposicion de Prometheus y cuenta es que pudo construir 5 maquetas
en una semana demostrando un desarrollo ain mas extenso de sus habilidades manuales.

Por otro lado el testimonio de dos nifios uno con apellido Quevedo de Sexto grado y
el otro con nombre Manuel de Séptimo, describieron una nueva habilidad desarrollada, la
cual es la amplia teoria que pudieron estudiar y conocer a lo largo de las clases, desde temas
como Tipos de arquitecturas, su historia y como las transformaciones o cambio sociales del
humanos se podian mostrar en el arte de las edificaciones de cada tipo de arquitectura, asi
mismo descubrieron un nuevo tema que nunca antes habian visto el cual es la Cimentacion un
concepto clave para las construcciones de todos los tiempo o épocas.

Adicionalmente nosotros pudimos ver la mejora del dibujo de Diego un estudiante de
Octavo y Mia una estudiante de Sexto, cuyos primeros dibujos mostraban basicos, poca
creatividad y trazos mal dibujados, sin embargo con el paso de las clases pudimos ver un

mejoramiento en sus disefios y un gran potencial a la hora de dibujar.

13.2 Fallas

13.2.1. Gestion del tiempo:

La planificacion de las sesiones evidencid un desajuste en la estimacion del tiempo
requerido para ciertas actividades. En particular, durante las tercera y cuarta clases, se
observo que el contenido programado se cubria con demasiada rapidez, resultando en un
tiempo muerto inesperado. Esta situacion subraya la necesidad critica de implementar una

planificacion mas detallada y ambiciosa, incluyendo siempre una actividad de contingencia o
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de "colchén" (como ejercicios de bocetaje rapido, desafios de disefio de ultima hora o andlisis
de casos de estudio cortos). En el futuro, la gestion del tiempo debe evolucionar hacia un
ritmo mas dinamico, donde el tiempo libre se convierta inmediatamente en la profundizacion
practica o tedrica de los conceptos vistos, en lugar de permitir la distraccion o el
aburrimiento.

13.2.2. Compromiso de los estudiantes:

A medida que el proyecto avanzaba y se acercaba la fecha limite, se not6 una
disminucioén en el nivel de compromiso y seriedad por parte de un subgrupo de estudiantes,
especialmente en lo referente al trabajo autonomo con sus maquetas. Esta tendencia condujo
a una acumulacion de trabajo significativa en los ultimos dias, lo que afecto la calidad
potencial de sus presentaciones y generd un ambiente de estrés innecesario. Este desafio
culmino con la necesidad de una intervencion directa por parte del Sr. Juan Manuel
Bohorquez para encauzar la disciplina y el enfoque. La leccion aprendida es la imperativa de
establecer puntos de control de avance intermedios mas estrictos y con consecuencias
evaluativas, no solo para la fecha final, sino para asegurar que el esfuerzo sea constante y que
la responsabilidad se mantenga a lo largo de todo el ciclo del proyecto.

13.2.3. Dinamicas de clase:

La decision de integrar una clase dedicada a la visualizacion de una pelicula con la
intencion de ofrecer un enfoque diferente y enriquecedor no rindié los frutos esperados. Para
una parte del estudiantado, la actividad result6 ser pasiva y aburrida, lo que indicé una
pérdida de compromiso crucial. Este incidente recalca que la esencia de Arqulnnova, y su
¢€xito, reside en la interactividad constante, la experimentacion practica y el dinamismo. Las
futuras sesiones deben priorizar las actividades que requieran movimiento, manipulacion de
materiales, debate activo y resolucion de problemas en equipo por encima de cualquier

formato pasivo, manteniendo asi el espiritu ludico y aplicado del disefio arquitectonico.
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13.2.4. Seguridad de los materiales:

El lamentable incidente de la maqueta destruida por nifios de catequesis puso en
evidencia un fallo logistico crucial: la seguridad y el resguardo de los materiales de trabajo y
los proyectos en curso. Las maquetas, al ser el resultado de un esfuerzo creativo y técnico
considerable, representan un alto valor para los estudiantes, y su destruccion generd
frustracion y desmotivacion. Este evento subraya la necesidad operativa de establecer un
protocolo de almacenamiento seguro, cerrado y monitoreado dentro del espacio de Prometeo.
Este protocolo debe ser claro y conocido por todo el personal de la institucion para proteger
la integridad de los proyectos de los estudiantes y evitar pérdidas o dafios irreparables en el

futuro.

13.3. Avances

13.3.1. Entusiasmo inicial y motivacion:

El inicio del proyecto se caracteriz6 por una convocatoria excepcionalmente alta, lo
cual no solo llend de optimismo al equipo, sino que sirvido como una poderosa validacion del
tema de la arquitectura y el disefio dentro de la oferta de Prometeo. Este alto nimero de
inscritos desde el inicio demostrd que existe un profundo interés latente en los estudiantes de
5°a 7° por la aplicacion practica de la creatividad y por entender como se construyen y
disenan los espacios. Este entusiasmo inicial fue el motor que impulsé las primeras semanas
y confirmé que Arqulnnova estaba respondiendo a una necesidad educativa y vocacional real

de la poblacion escolar.

13.3.2. Claridad en la ensefianza de conceptos complejos:
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Uno de los mayores éxitos pedagogicos del proyecto fue la capacidad de desmitificar
y clarificar conceptos arquitectonicos abstractos. Mediante el uso estratégico de actividades
altamente practicas y didacticas —como el uso de dibujos simplificados para explicar
conceptos espaciales, la introduccion de cortes arquitectonicos como herramienta de
visualizacion y la construccion de estructuras con materiales lidicos como gomitas y
palillos— se logrd que los estudiantes asimilaran qué es la arquitectura mas alla de los
edificios y comprendieran la complejidad del soporte y las estructuras. Esta didactica
demostrd que los conceptos técnicos pueden ser accesibles y divertidos si se presentan con un

enfoque hands-on.

13.3.3. Relevancia para los estudiantes:

La clase dedicada a que los estudiantes disefnaran la mejora de sus propias
habitaciones se destaco como el punto mas alto de engagement y satisfaccion. Al conectar los
conceptos de disefio y funcionalidad directamente con su vida personal y su entorno intimo,
se generd un nivel de compromiso y pertinencia casi total. Este ejercicio no solo valido la
aplicacion practica de los conocimientos adquiridos, sino que también despertd una
conciencia espacial inmediata: los estudiantes dejaron de ver su habitacion como un espacio
dado, y comenzaron a analizarlo como un lienzo susceptible de ser mejorado mediante

principios arquitectonicos, reafirmando el objetivo central del proyecto.

13.3.4. Desarrollo de habilidades practicas:

La parte troncal del proyecto, centrada en la construcciéon de maquetas y estructuras,
funciond como un laboratorio integral para el desarrollo de habilidades. Este proceso fomentd
intensivamente la percepcion espacial tridimensional, esencial para cualquier disciplina de

diseiio; agudizé el concepto artistico y estético al obligarlos a tomar decisiones sobre forma,
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color y materialidad; y sirviéo como un terreno de prueba para la aplicacion de conocimientos
de escala y proporcion aprendidos en matematicas, demostrando la fusion de las areas
académicas.

13.3.5. Identificacion de talentos y tipos de creatividad:

A pesar de las dificultades logisticas, el abanico de activaciones creativas que se
implementaron permitio al equipo docente realizar una observacion profunda y valiosa de los
talentos individuales. Se identificaron estudiantes con una flexibilidad mental notable para
resolver problemas de disefio, mientras que otros mostraron una originalidad conceptual
sorprendente o una gran destreza en la ejecucion manual. Este avance es clave para el
perfilamiento vocacional futuro y demuestra que Arqulnnova sirvié como una herramienta de
diagnostico para detectar las diversas formas de inteligencia y creatividad que existen en el
alumnado.

13.3.6. Mejora en la dinamica de clases:

El incidente de la gestion del tiempo y la necesidad de tener actividades de respaldo
fue rapidamente convertido en una valiosa leccion operativa para el equipo docente. La
experiencia forzo una reflexion autocritica que resultd en una mejora continua de la dinamica
de las clases subsiguientes, asegurando una planificaciéon mas robusta y una mejor adaptacion
a los ritmos de aprendizaje. Este ajuste demostro la flexibilidad y la capacidad de reaccion del
equipo, siendo un avance crucial en la calidad de la ensefianza ofrecida.

13.2.7. Exito en la presentacion final:

La culminacién del proyecto con la exposicion de las maquetas fue un rotundo €xito.
La calidad visual y conceptual de los trabajos gener6 un interés genuino y comentarios
altamente positivos de la audiencia (padres, maestros y directivos). El hecho de que la gente
se detuviera no solo a observar la estética, sino a preguntar por los materiales, el proceso de

creacion y las decisiones estructurales de los estudiantes, es una prueba irrefutable del
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impacto conceptual que Arqulnnova logrd. La exposicion final valido el proyecto como un

espacio de alto valor pedagogico y artistico.

13.2.8. Autocritica y aprendizaje continuo:

La realizacion de esta reflexion final, con una documentacion clara de los errores y

los aciertos (gestion del tiempo, compromiso, incidentes con maquetas), representa un avance

fundamental en la madurez del equipo docente. Esta actitud proactiva hacia la mejora

continua y la capacidad de hacer una pausa para el analisis reflexivo, es esencial para la

sostenibilidad y el éxito de futuras iteraciones del proyecto. Demuestra un compromiso con la

calidad educativa que va mas alla de la simple finalizacion del proyecto.

13.4. Analisis de las doce capacidades del perfil Liceo andino con Arqulnnova

EJE CAPACIDADES iNDICADORES DE PUNTAJE
FORMATIVO ESENCIALES DESEMPENO
EL QUERER 1. Creaciony | Dentro del horario los 5/5
Amar y Convivir Sostenimient | estudiantes hicieron vinculos
AFECTOS ode afectivos sin importar los cursos
Vinculos ni las edades y no se presentaron
Afectivos. peleas o choques entre los
estudiantes
2. Habilidades [ En el Prometeo se generaron 4/5
sociales para | “grupitos” pero, a pesar de esto,
crear se genero una sinergia muy
sinergia. buena entre los estudiantes
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a traves de sus maquetas y

. Empatiay Algunos estudiantes presentan 4/5
Compasion | dificultades pararelacionarse y
expresarse pero ate situaciones
dificil los estudiantes se
ayudaban entre si
EL SABER . Pasion No todos los estudiantes 3/5
Pensar y Debatir Intelectual y | presentaban pasion intelectual
ARGUMENTOS una Cultura | ycultura frente a los temas de las
Cientifico- clase
Humanistica
. Lectura No aplica
Critica
. Pensamiento | Se implement6 un pensamiento | 2/5
Matematico | matematico basico a la hora de
hacer medidas y calculos de
division y multiplicacion
EL HACER . Autocuidado No aplica
Cuidar y de la
Emprender Corporeidad
PROYECTOS
. Talento En general los estudiantes 4/5
Expresivo presentaban un talento expresivo
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dibujos

maquetas, qué materiales
utilizaron y qué representaba la

maqueta

9. Realizacion | Se realizaron proyectos como 5/5
de Proyectos | dibujos premaquetas maquetas y
planos utilizando gran variedad
de materiales
EL DECIR 10. Capacidad Esta capacidad se hizo visible en | 4/5
Exponer y de Oratoria | la presentacion del prometeo en
Escribir el primer semestre ya que los
TEXTOS estudiantes debian explicar sus

11. Capacidad No aplica
Escritural
12. Competenci No aplica

as Blingiies

TOTAL: 31/60

(Por qué no aplican?

Lectura Critica: No se hizo uso de textos narrativos, literarios o de cualquier tipo dentro del

Prometeo ni los estudiantes generaron habilidades literarias en el Prometeo.

Autocuidado de la Corporeidad: No se realizaron actividades de corporeidad ni ninguna

actividad que implicara expresion corporal.
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Capacidad Escritural: No se realizé ninguna actividad para que los estudiantes generaran
textos o para que tuvieran una escritura activa.
Competencias Blingiies: No se aplico el uso de inglés en nuestras actividades, proyectos o

presentaciones, ya que no se requeria para el Prometeo.

13.5 Conclusiones

El proyecto Arquinnova fue un éxito en muchos aspectos, especialmente en la
capacidad de despertar el interés por la arquitectura y de ensefiar conceptos complejos de
manera didactica y aplicable. Las ganancias superaron las fallas, y los aprendizajes obtenidos
en cuanto a la gestion de tiempo, la motivacion de los estudiantes y la planificacion de
actividades seran cruciales para optimizar futuras iteraciones del programa. A pesar de la
ausencia de varios estudiantes en repetidas ocasiones y de que se movian las clases, se
lograron algunos de los proyectos propuestos. La conexion con las necesidades de los
estudiantes, como la mejora de sus habitaciones, fue un factor clave para el engagement y la

relevancia del proyecto.

11. Legado para futuros proyectos

El legado de Arqulnnova se concibe como la siembra de una cultura de disefio critico
y practico dentro del Liceo de los Andes, cuyo impacto se manifestara gradualmente a través
de la metodologia, los recursos documentales y una transformacion sutil en el enfoque
educativo. No se trata de establecer una exposicion de maquetas de manera permanente o un
programa de asesorias formal, sino de dejar las herramientas y los precedentes que permitan a
futuros docentes y estudiantes replicar y evolucionar el modelo. El legado mas significativo
serd un cuerpo de conocimiento accesible y una mentalidad de disefio que altere

creativamente la forma en que la comunidad estudiantil interactia con su entorno.
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11.1 Transformacion de la Conciencia Espacial

El legado central es la alteracion en la percepcion y el analisis del entorno construido
por parte de la poblacion estudiantil (5°a 9°)Al enfocarse en el concepto de conciencia
espacial, Arqulnnova deja tras de si estudiantes que, de manera natural, continuaran
aplicando lo aprendido. Estos jovenes estaran condicionados a evaluar la funcionalidad de su
aula, la iluminacion de la cafeteria o el flujo peatonal en los pasillos, convirtiéndose en
observadores informados de la arquitectura cotidiana. Esta nueva generacion de pensadores
criticos ejercera una presion constructiva y silenciosa sobre el entorno escolar, yendo mas alla
del proyecto formal. Ademas, la exploracion de la arquitectura como servicio social inculcara
un compromiso €tico con la funcionalidad y la sostenibilidad en cualquier proyecto futuro

que emprendan, sea este de ingenieria, arte o urbanismo.

12. Anexos

15.1 Planeaciones

15.1.1 Primer planeacion de la primera mitad de afio

AREA: ASIGNATURA: EDAD DE LA POBLACION: Entre los 11 y los 14
PROMETEO |PROMETEO afnos

TEMATICAC | OBJETIVO: Introducir a los estudiantes en los conceptos basicos de la
.Qué ensefiar? | arquitectura a través de actividades creativas, dibujo, construccion y analisis

Semana 1: de estructuras.

(Qué es la
ACTIVIDADES A REALIZAR : Actividad en el colegio ...

arquitectura?
Trabajo en casa ...

Historia breve
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de la
arquitectura y
explicacion de
los tipos de
arquitectura.
Instructivo de
los materiales
necesarios.
Semana 2:
Espacios,
colores y formas
geométricas (2D
y 3D).

Semana 3:
Estructuras y
soporte
Semana 4:
Materiales en la
arquitectura.
Semana 5:
Arquitectura

sostenible.

SEMANA 1:

27 de febrero

SEMANA 2:

06 de marzo

SEMANA 3:

13 d emarzo

SEMANA 4:

27 de mazo

Analisis de
edificios iconicos
y se van a trabajar
los cortes
arquitectonicos.
Con esto los
chicos van a
escoger el tipo de
arquitectura que

mas les agrade y

Construccion de
figuras
geométricas en
carton y
plastilina.
Analisis de como
las figuras
geométricas

afectan el disefio

Construccion de
una torre de
pasta o palitos
de madera 'y
malvaviscos.
Luego se hara
una prueba de
resistencia.
Ejercicio de
creatividad con
un pedazo de

papel y cinta en

Los estudiantes
van a conocer los
distintos
materiales y
texturas que se
pueden utilizar. Se
realizara un
ejercicio de
“adivina el
material”con los
ojos vendados,

posteriormente los

van a realizar un grupos y estudiantes
de la casa.
plano de lo que ejercicios de deberan inventar
quieran con un equilibrio con un artefacto que
corte varios sea util para la
arquitectonico materiales de humanidad con el
distintas formas. | material que se les
va a asignar.
SEMANA 1: SEMANA 2: SEMANA 3: SEMANA 4:
03 de abril 10 de abril 24 de abril 08 de mayo
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Semana 6:
Boceto de la
casa ideal
Semana 7:
Inicio de
realizacion de la
maqueta de la
habitacion ideal
Semana 8:
Construccion de

muebles.

Identificacion de
materiales
sostenibles en el
entorno.
Exploracion por el
colegio para
recolectar
distintos
materiales (palos,
hojas, basura, etc.)
y tratar de
construir algo
abstracto con
dichos materiales.
Hacer un disefo
de una casa

ecologica.

A partir de lo
aprendido en las
clases pasadas el
estudiante va a
elaborar un
boceto de su
habitacion ideal
con objetos que

el estudiante

invente (ejemplo:

sofa de dos

pisos)

Estructuracion
de la maqueta
estandar
(30cm*30cm)
Adelantar la

magqueta

Construccion de
muebles de la
habitacion ideal
(con cualquier

material)

15.1.2 Segunda planeacion de la primera mitad de afio

AREA:

PROMETEO

ASIGNATURA:

PROMETEO

anos

EDAD DE LA POBLACION: Entre los 11 y los 14
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TEMATICA:
.Qué enseiiar?
Semana 1 ala
semana 4:
Avance de la
maqueta de la

casa ideal

Semana 5:
Actividad del
libro “ Manual
para el
desarrollo de la
creatividad”
Semana 6:
Recoleccion de
datos para la
descripcion de
las maquetas
Semana
7:Presentacion

de prometeo

OBJETIVO: Introducir a los estudiantes en los conceptos basicos de la

arquitectura a través de actividades creativas, dibujo, construccion y analisis

de estructuras.

ACTIVIDADES A REALIZAR : Actividad en colegio...

Trabajo en casa...

SEMANA 1:

15 de mayo

SEMANA 2:

22 de mayo

SEMANA 3:

29 de mayo

SEMANA 4:

05 de junio

Se realiz6 un avance por cada maqueta de cada grupo de los chicos.

siguiendo el tipo de arquitectura moderna (que los estudiantes mismos

escogieron).
SEMANA 1: SEMANA 2: SEMANA 3:
SEMANA 4:
12 de junio 19 de junio 20 de junio
Se realiz6 una Se hizo una Se realiz6 una

actividad del libro
“ Manual para el
desarrollo de la
creatividad” en el
cual se pudo
detectar el tipo de
creatividad que

tenia cada

recoleccion de datos
para la descripcion
de las maquetas,
también se
elaboraron los
acertijos para la
presentacion del

Prometeo y por

presentacion de
maquetas, que
incluy6 una
explicacion de
su creacion y
una actividad de
acertijos para

adivinar qué
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estudiante de este

prometeo.

ultimo se hicieron
los ultimos detalles a
las maquetas para
que quedaran listas
para el siguiente

dia.

parte de la casa
era. El evento
recibid
comentarios
positivos de
estudiantes y

docentes.

15.1.3 Planeacion de la segunda mitad de afio

AREA: ASIGNATURA: )

EDAD DE LA POBLACION: Entre los 11 y los 14 afios
PROMETEO |PROMETEO
TEMATICA: OBJETIVO: Introducir a los estudiantes en los conceptos basicos de la

.Qué enseiiar?
Semana 1:
(Qué es la
arquitectura?
(Quiénes
somos?Historia
breve de la
arquitectura y
explicacion
breve de los
tipos de

arquitectura.

estructuras.

arquitectura a través de actividades creativas, dibujo, construccion y andlisis de

Trabajo en casa...

ACTIVIDADES A REALIZAR : Actividad en colegio...

SEMANA 1:

SEMANA 2:

21 de agosto

28 de agosto

SEMANA 3:

04 de septiembre

SEMANA 4:

11 de septiembre
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Instructivo de
los materiales
necesarios.
Semana 2:
Introduccion a
temas teoricos
basicos de la
arquitectura,
como escalas,
cortes
arquitectonicos
y formas
geométricas (2D
y 3D).
Semana 3:
Introduccion a
temas basicos de
arte en la
arquitectura,
como:
degradado,
perspectivas y

texturas.

Introduccion
del prometeo,
tipos de
arquitectura y
la historia de
la misma,
encuesta
cualitativa
para reconocer
los gustos por
la arquitectura
de los
estudiantes.
También se
dara una lista
de los

materiales que

Desarrollo de temas
basicos pero
indispensables en la
arquitectura
(escalas, cortes
arquitectonicos y
figuras geométricas)
Actividad de hacer
un garabato y a
partir del mismo
crear un edificio con

una situacion

Visualizacion de
temas basicos de
arte como:
degradados con
colores primarios,
sombreados y
perspectiva. Luego
se va a ver el tema
de texturas para
realizar una
actividad de juego
de memoria,
mostrar objetos a
partir de las
texturas.

Escoger un edificio

Construccion de
una torre de pasta o
palitos de madera
aplicando los
temas vistos en la
primera y la
segunda clase. De
la actividad se van
a realizar grupos y
a cada uno se le va
a proporcionar
todo el material y

van a tener que

hipotética construir un
se van a 0 crearuuno y
puente.
necesitar a lo hacer el corte
largo del arquitectonico del
trimestre. mismo.
SEMANA 2: SEMANA 3: SEMANA 4:
SEMANA 1:
25 de septimbre 16 de octubre 23 de octubre
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Semana 4:
Aplicacién de

los temas de la

arquitectura para

la construccidon

de una torre y un

puente.

Semana 5:

Reconocimiento

de materiales
sostenibles del
entorno.
Semana 6:
Introduccion al
proyecto final
(estructuracion
base de la
maqueta)
Semana 7:
Estructuracion
de las maquetas
Semana 8:
Estructuracion

de las maquetas

18 de

septimbre

Identificacion
de materiales
sostenibles en
el entorno.
Exploracion
por el colegio
para recolectar
distintos
materiales
(palos, hojas,
basura, etc.) a
partir de una
busqueda del
tesoro y hacer
un analisis de
lo recolectado.
Al final
realizar una
actividad de
(Qué se puede

construir con

Retroalimentacion
de la tarea.

Los estudiantes
deberan escoger un
tipo de arquitectura
en cada grupo para
que hagan un plano
detallado del
castillo, un
inventario de los
materiales que van a
necesitar para que

los empiecen a traer.

Estructuracion de

las maquetas

Detalle finales para
estructuracion de

las maquetas
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15.2 Imagenes

Apéndice 1: Estilos arquitectonicos

1 arie de comstrir o sloamed s mATimo es
puﬂwhuhnﬂpu&(mrhn L
priepos herom et e de tode, refinados e
e e w poor € prenphs,
eathn mis separadas ¥ ofrecen mayos estibitack'n,
el teche estd frarmado por vgas cobocades en e

dAA AR -&S*ury
E. dddansudy | ];
J{"':*:"‘* 5:1

mmmww %-9...‘-:.%!“!!!0
nes cas P e dup
s i enei P ﬁliiwupn-

hmtlﬂ-.klf?huﬂ-ﬂﬂm
whwcluiamenie verficales m etactss @ sim oAl
pans L pomancs, oomo beeno conguestadores,
w preocuparon muacho mis de s eomics gque de
s bllexas. Para posder ampliad ks pustos de apo-
yo de s edificios, fueron km primanm en recu-
i ol mren. Por obrs parte, s podeross seonomis
les permitsd fujosos scabedos [erecha: arriba,
planta del Parienin, shajo, plants del Colmeum
romane (B de 1.C ),

Egpio conock muy prouto « s d¢ oons-
trur. s pirfmades v fos templos son testimao
whow do une habilided dicil de superar El
wencillo principio de is soamulacion de blo-
s shcaned gram perfecckin precias s ls im-
pocabile Torma de pulic ks peedras, gue perms.
i, millemits, chevar grandes edificios un recs
e B chase siguns de STREMESE O cERERLD
P pirs. parte, &l desoonooer ¢f aroo, o cipa-
ey endre e cobumess s veducis, de ahi las

menie emibeidey &lh,ﬁﬂlldqbde
Maarmak (1512507 @ de 1.C)

kT

La severa sencilles que carmiennd o nacmienio del cristignisme oo aecesitsha de b gramdens v o La
Fagnalicncs que. durante sl habtan erguecido o la aqueiecturs Pero ol culleo onasians guers Qs
Pt gk I PPOPSEY LR ORER AP e comsbruryenon, on Wiwna v en Sing ssber toske gm fes
aglos Ty ¥, mmimerosss bl (omitacoon de lee renanes) cuyl sides ha ressiako perfectaments &
s dhel tmprmpe. | banilecn we carmcterioatig ot s semplio isterion. con hilerss de cobumnss ma)jeseonss
v mumaioon ivales. gue deliseshan um ik o sermgee anpar de naves, die e caales la comtrsl ore mas
ey, bo que permitia e aberinre de ventanas pars feciliter b Buminscda. Dlanie de 1 basilis s
dhejaha mn espanio cusdrado dedicado & |ardin El gspecto extenon pra eatremadaments sustery Ao

moc i

ll O AL,

i mbigusioctioin busminis, o0 sy (o s
ompcipriends, w wicis dursste © ieinato de
Fustisinme (sighe i) Bosabade de e imio
duain e ohbimonion orwdtabes i la bal
wute clisea, aparecr ln basilios de ocapuls
ks (o e e £ tared
e b bas fmisdamitel de esie conbo | s
pals e @ meodilons s arguaetens de
Nisivims Fmediiml wpmrranrnado st i L e
My wgpldectuns emb sl oo S Yilel
e Mavons Unpen apsangiin s, oii Le naskms
wlad, Bt Aguslinms im |l v han Al
ey Mourve Arriba, (dasis (pare Lo
abanibs {pantin inaiie | e e Viled il Wi

alendes (ipguienda) y planta (derecha) de la basilica romans de San Pablis Fxtramuros. (aghy (v]

La arquitectisra carolsngia bus
A W g aoin prispalmen.-
Ie em Wiancie. Abmjo, plasta
e ln carpulla o carolingia e s o
tedral de Agpaingrin. una ibe s
wpumplon s cai scled bbcos e
eate wntilo. Pasde apresiane on
elln o vipeca diposicicn radial

Hacls ol afo 100 w0 da ol pase
que leve de la squiteciura cans
limgia & la pousdmics. Vi en eube
estibr, lin abadias ¢ glesiss ofre
(R S pramers elage e gan
eembilles, tamio en la combiuocdn
cnm o b decorscsin . paredes v
volamngs de pedis namiral o, s
vola reaulla demasiedo clare. de
laclrilley ook Lom eghes 2 gu
Ilan de macders (nave comiral) ¥
ool Teideia o pasden las maves |
ietales. Cos ol tGcimpe e emjpled
tambudm la madis on la beweds
el comie, e, por ko gl
wia wmbennls o cabrios La o
e de paid bovedd y ool ae de
Miedi paiie i conona e pels
ven dalabin o oulibn de s Evimi
. A L derschae, phats (sviba)
¥ aleade (abajo) de s glasia io-
s e Moire Daane gL
de, de Puslsiprs (sghs w1}

119



thdnd-lth:w-pmhp

Imiciado en *talia en el sigh X1, es unn rebedion contra o
dogmatismo gotico Los restos de (3 Antagibedad | consde -
rados hasia enfonced com PRgam, son Homsidos come
modelo. Fl interés se contra on una comirsccion cubserta
de ciipulas, en la que puede verse una clarn imspiracitn
El estudin del clasicme sirve de punto de parti-

da, se miden lax proporoones de bos monamenios. o
s, B COpHan NS armamentackones, mchaso w utilizan ws

iz por el arco en ojiva, s fours
de sus columnss ¥ L nguers ¥
delwadera con que estin trabaja-
dom bon frontipucsos y dos gabic
s A la isquiceda, planta (am-
ba) v alrado (shapo) de ls cate-
dral gotica de Reums, emperada
en 1213,

para 1 Lns iglesias. Toda la arquiteci
¥a se reduce 3 esquemnas cuvas novma bisicas. son L ume-
tria y Jos epes. A la derecha, cofte de una constracosin re-
macentista

Cansada de glorificar lo clisico, la arguitectury
transformd sus clementos con el barrogo (16E-
1800, implantando expresiones ms imdividualiz-
das En el sigho XVIN la estructira snqefectonsci
e hupo cani invisible & causa de fa profusion de ele-
meatos decorativos. A la irquierda, planta de San
Ignacko (Roma)

Haoa Anales del sagho XV, la

Ml_h—ﬂhhuﬁh:ﬂ-

sicos. Se vopeanca |os lemplos griegos hasts en

los menores detalles, pero la faita de planos se-

cumdarios, wuumﬂu'npmnu-
i al

do euts forma de ¥
csmo aeno aspecto de ngdez. A la derecha,
tipsca plants de un templs de estiso seoclision.

120



Bibliografia

Cosquillas Tv. (2012, 15 de mayo). Taller de Arquitectura para nifos. Madrid. Aranjuez
[Video].Youtube.

https://youtu.be/Fe-CscP9BjU?si=kQdkmgsSWAkhgPYo

Instituto Iberoamericano de Finlandia. (2016, 26 de febrero). ARKKI taller de arquitectura
dulce.[Video]. Youtube.

https://voutu.be/I-1lUWikcuNw?si=e9d Xx0-Y 1j4v3wAn

Arqui.Cultura. (2022, 25 de junio). Estilos ARQUITECTONICOS para NO Arquitectos.
[Video]. Youtube.

https://youtu.be/ZdF6e2chtiE?si=rCOVEN1SREmMNTrvV0

Netflix. (2020, 17 de abril). Abstract: The Art of Design. Bjarke Ingels:
Architecture(Temporada 01, episodio 07)[ Video]. YouTube.

https://youtu.be/rKeFCd1j5SBE?ist=PL KGaXPX{Y- e2SATLVIEEaMKB7aYIyNTZ

Experimentalmx. (2023, 30 de junio). Arquitectura Emocional: El arte de sanar las ciudades.

[Video]. Youtube.

https://youtu.be/ArIlVYSCKUKU?1ist=PLKGaXPXfY- e2SATLVIEEaMKB7aYIyNT

IN

Inu.Arq Inu. (2023, 17 de junio). ;Una arquitectura al revés? Fengshui y HighTech. [Video].
Youtube.

https://youtu.be/ltIwCB2pxko?list=PL KGaXPXfY- e2SATLVIEEaMKB7aYIyNTZ

121


https://youtu.be/Fe-CscP9BjU?si=kQdkmgsSWAkhgPYo
https://youtu.be/I-lUWikcuNw?si=g9dXx0-Y1j4v3wAn
https://youtu.be/ZdF6e2chtjE?si=rCOvEN1SREmNTrV0
https://youtu.be/rKeFCd1j5BE?list=PLKGaXPXfY-_e2SATLVIEEaMKB7aYIyNTZ
https://youtu.be/ArIVY8CKUKU?list=PLKGaXPXfY-_e2SATLVIEEaMKB7aYIyNTZ
https://youtu.be/ArIVY8CKUKU?list=PLKGaXPXfY-_e2SATLVIEEaMKB7aYIyNTZ
https://youtu.be/lrJwCB2pxko?list=PLKGaXPXfY-_e2SATLVIEEaMKB7aYIyNTZ

Structuralia.(2022, 19 de septiembre). Arquitectura y edificacion Tipos de Arquitectura a lo

Largo de la Historia en Orden Cronologico.

https://blog.structuralia.com/tipos-arquitectura-segun-evolucion

Chiquitectos (). Chiuitectos: talleres de arquitectura.

https://www.chiguitectos.com/

Sociedad Colombiana de Arquitectos. Bogotd D.C. y Cundinamarca. ARQUITECTURA

PARA NINOS:EL PLANO DE MI CASA.

https://scabogota.org/arquitectura-para-nino

WordPress. Francis C.K Ching. (2005, 12 de julio). Arquitectura, Forma, Espacio y Orden.

https://elateoriaarg.wordpress.com/wp-content/uploads/2016/12/arquitectura-forma-es

pacio-y-orden-francis-d-k-ching redacted.pdf

Gimeno Suances Francisco, B.B. , Tambo Arias Carlos M A.A. , Palau Fau, B.B.

(1991). Nueva Enciclopedia tematica planeta Arte y Filosofia

122


https://blog.structuralia.com/tipos-arquitectura-segun-evolucion
https://www.chiquitectos.com/
https://scabogota.org/arquitectura-para-ninos/
https://elateoriaarq.wordpress.com/wp-content/uploads/2016/12/arquitectura-forma-espacio-y-orden-francis-d-k-ching_redacted.pdf
https://elateoriaarq.wordpress.com/wp-content/uploads/2016/12/arquitectura-forma-espacio-y-orden-francis-d-k-ching_redacted.pdf

123



	Agradecimientos 
	Introducción 
	Resumen 
	1.​Relevancia 
	3.1 Vocacional 
	3.2 Socio-ética  
	3.3 Impacto LDLA 

	2.​Formulación de las problemáticas posibles  
	4.1 Problemática 
	4.2 Pregunta problema 
	4.3 Preguntas derivadas: 

	3.​Hipótesis de trabajo 
	4.​Descripción del producto objeto del proyecto 
	6.1 Marca  
	6.2 Logo 
	 
	 
	 
	6.3 Etiqueta 
	6.4 Estrategia de promoción 
	6.5 Estudio de mercado 

	7.​Propósitos generales 
	8.​Matriz DOFA Lectura de la realidad 
	8.1 Debilidades 
	8.2 Oportunidades 
	8.3 Fortalezas 
	8.4 Amenazas 

	9.​Batería conceptual  
	9.2   Mentefacto conceptual 
	 
	9.3 Entramado proposicional  
	9.4  Entrevistas 
	9.5  Estado del arte 

	10. Plan de trabajo y cronograma 
	11. Diario de campo y de la experiencia 
	11.1 Primer trimestre 
	11.1 Segundo trimestre 

	10.​Balance general y conclusiones 
	13.1 Ganancias  
	13.2 Fallas 
	13.3. Avances  
	13.4. Análisis de las doce capacidades del perfil Liceo andino con ArquInnova 
	13.5 Conclusiones 

	11.​Legado para futuros proyectos 
	12.​Anexos 
	15.1 Planeaciones 

	 
	 
	 
	 
	 
	15.2 Imágenes 
	 
	 
	 
	Bibliografía 

