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1. ABSTRACT
It has been shown that Cuentrography has suffered a decline over the years that

has been presented in Liceo de Los Andes, having less and less relevance for the
highest-ranking. This essay informed us about how to make a solution for this

problem, with the proyec.t.ography MAGIC TALES, giving us the adaptation of

interactive web sites for cﬁeﬁt_ography, with different tools thﬁt can improve the

: _reading and pronunqiation level, especially with the tool “audio stories", thé.t can help

o the kids with their literature abilities (Fiestas Martinez-Celina Elizabeth, 2021). Apart
from the benefits to the kids, the website also helps with their own cuentography,

because the interactive website gives an “update” in the methodology of this first

challenge.




INTRODUCTION

The impact of the Cuentography currently has gone down for less changes that
this one has every year. This is a: serious problem because it is not only the children's
first project, it is also an impor;te;nt part of the formation and preparation in speaking,
reading, writing and creative abilities, because they need to be ready for life and the
next eduéation levels. The need for an update in the Cuentography system is
important, and the solution:thaf is better for this first challenge is the creation of a
mteractive web site, becaﬁge an own web site can improve the two projects that are
working currently, and thc_.'ch.izlczl_ren's ability too, because are many studies that can
provided the effectiveness of the different tools that the interactive web sites brings to
their users.

The'reading comprehension and pronunciation of children is something that in most
cases is unknown because there are so many methods that could be improved, but one
that this is going to talk about is the use of audio stories. This one is supported with
different arguments from people who know about the importance of this method and

its benefits for the two cases that this project is helping.

Relevancia

Motivacional: Me ayuda en la parte de creacidon una pagina web con la
.may_on’a de los implementos importantes, los- cuales le dan el funcionamiento como
tal, pero también me ayuda en mi parte creativa debido .a que se requiere un disefio
también, el cual demuestra a que va enfocada la pagina o que es lo que e brinda al

usuario, como el magico mundo de la lectura de los cuentos, el que se ha perdido un

poco en el seno de los hogares, ya son pocos los padres que atin le leen los cuentos a

sus hijos antes de dormir y mds ain motivarlos a leer los cuentos.




Socio—éticai Si hablamos de términos mas sociales, lo que me brinda es la
importante m:ejora al momento de relacionarme con mas personas, ya que me permite
entablar una charla con cualquier persona.l. a mi alrededor, con la cual quiera hablar o
discutir sobre un tema, como lo he evidenciado a lo largo de este afio al momento de
relacionarme més con Ciclo 1 y la Miss Maria Li.

LDLA: Principalmente es dejar el legado de la pagina web a la Cuentografia,
la cual deseo que se utilice a lo largo de los afios, ademas de conseguir ese impacto
que se desea brindar a la cuentografia durante este afio y el cual se mantendra a lo
1arg6 de .los afios, el impacto social que se desea con este proyecto es el apoyo y
mqﬁ_vaéién a los nifios del Liceo de los Andes, para que lean constanfemente los
cueﬁtos__ ihfantiles, que sin duda es uha de las actividades que mas identifica la nifiez,
esa etapa_que;hoy en dia por la tecnologia, el avance y desarrollo de lo cibernético los
nifios tienen la posibilidad de leer y descubrir la lectura de los cuentos en la

herramienta digital.

Juguetes identificados

Todas las personas sén buénas en algo, sea porque se les facilita o les
emociona algo, una actividad o un deseo profundo. En mi caso tengo 2 “juguctes”
elegidos, los cuales he visto muy ttiles al momento de elegir mi carrera para la
universidad.

El primero se trata en mi habilidad y pasién por la informatica, y me refiero

mas en la parte de programacion la cual le encuentro mas afecto y afinidad,

debido a que esta me permite y ayuda en la creacién de videojuegos la cual es

algo que me atrae bastante, ademas de que también me ayudaria a aprender el

funcionamiento de una Inteligencia Artificial (IA).En mi parte habilidosa es




con basg a mis conocimientos y ayudas que he brindado en ciertos problemas

infométicos a mi familia, amigos y profesores.

El seé;undo se trata mas sobre las ventas pero de mancra presencial, osea
* hablando directamente con el cliente para saber-qué es lo que desea y asi saber

si podria ayudarle. Este “juguete” se generé mds por un trabajo familiar por el

lado de mi pap4, ya que €l posee un locél de ventas de calzado, en el cual he

ayudado en varios afios hasta hoy, llos. cuales me han servido para mejorar mis

habilidades de socializacion y comunicacion frente a personas desconocidas.

J ugﬁete elegido

De los dos juguetes que he generado y alimentado estos ultimos afios, me puse
a pensar cudl era el mas apropiado para el desarrollo de mi proyéctogréﬁa, y viendo
que en el Liceo de Los Andes nunca ha habido un proyecto en base a la informatica,
he decidido usar mi “juguete” de lé informética, el cual me servira para dééarrollar el
primer pfoyecto que ayudara a Ié cérﬁunidad o una poblacion especifica del Liceo de
Los .Andes. |

Teniendo en céenta la gran ampliacién del campo de la informatica, tendré que
buscar la manera de reducirlo o centrarlo en una o dos ramas especificas de la

informatica, puede que sea implementar un nuevo sistema de organizacién o la

creacion de una pagina web para alguna de las grafias que el Liceo posee.
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8. Formulacion de la problematica

La cuentografia es el primer reto importante que tienen los estudiantes de ciclo 1, esto

debido a que tienen que desarrollar un cuento siguiendo una tematica especifica, (este

afio se decidid como tematica la Agricultura) en la cual se demostrara y evaluara su




creatividad y capacidad lectora al momento de realizar el cuento, sin embargo ese
primer reto no posee tanto impacto como otras grafias que se ven en Liceo de los
andes y esto se debe porque no le prestan mucha atencién los coordinadores de otros
grados, ademas de que la cuentrografia solo la trabajan los coordinadores de ciélo 1,

haciendo que este reto se vea muy reducido.

9. Pregunta problema -

;Como a través de la digitalizacién a una plataforma web, las cuentografias que se
realizan cada afio en Liceo de¢ Los Andes por parte de los estudiantes de ciclo 1,
logran generar un mayor impacto con miras al fortalecimiento de los habitos

lectores-escritores en la comunidad educativa y. mucho mas en ellos como autores?

10.  Preguntas derivadas

¢Por qué es importante hoy en dia, en esta era digital, llevar todo al plano informatico
para generar un mayor impacto en los proyectos educativos?
¢ Qué herramientas necesita tener la pagina web para que sea efectiva o interactiva?

¢Que tanta importancia se le ha dado a la cuentografia a lo largo de su realizacién en

el Liceo de Los Andes?

11. Hipotesis central \
La digitalizacién de las cuentografias a una platafdi‘ma web interactiva es algo que se
debe implementar en Liceo de Los Andes debido a dos principalés razones:
- o El impacto que esta puede generar al momento de presentarla ante los

esmt_\'\*ames*j docentes e\ Liceo.

e 1a clara actualizacién de este primer reto, ya que 1o necesita para

-poder estar “modernizado”. y que esté a la vanguardia en la tecnologia.




Debemos tener en cuenta las herramientas que se implementaran en esta pagina web,
ya que no solo sera para guardar las cuentografias en una pagina web, sino que el objetivo de
esta sea poseer herramientas interactivas, las cuales no solo ayudaran a mantener o atraer _1{1
atencion de distintos usuarios, sino que también ofrezcan una mejora para los nifios de fCiclq '
1 ,en cuanto a lectura y alfabetizacion por medio de ﬁu&io—cuentos.

La importancia de la actualizacion de las ‘CUento.graﬁas se debe a que estano ha sﬁﬁ'ido
ningin cambio desde 's'ﬁ&‘\inicios -en el Liceo--de los Andes, ya que solo se le a visto
“digitalizarse” al momento dé"pasar los cuentos ﬁun documento impreso para que asi sé 'vean
mas formales. Esto ha hecho perder el impacto de esta misma, debido a la falta de niejoras
que esta a recibido._ No solamente afecta al proyecto como tal, sino que también a los prépids
estudiantes de ciclo 1 al no recibir el suficiente apbyo por su propio esfuerzo.

Aparte de est_é aspecto, también tenemos que tener en cuenta los beneficios de esta
“actualizacién” que ”se va a realizar, las cuales tienen repercusion en la vida futura de los
estudiantes, debido a que les esta fortaleciendo sus habilidades lectoescritoras por medio de
las propias herramientas de la péginﬁ, las cuales se demostraran al momento de enfrentarse en
asignaturas que requieran estas habilidades, sea en el colegio o en la universidad, haciendo
que se les -facilite atn mas comprenderlas. Esta digitalizacion les permitird a los estudiantes
de Cicio 1”ém'pezar a familiarizarse y manejar las herramientas digitales y bﬁsqﬁedﬁ de la

informacion especialmente la lectura en las web.

12.  Propésitos u objetivos generales

0J Lograr que la cuentografia tenga un mayor impacto al finalizar el afio, para que as se
~ le de mucha mds importancia y atencién a lo largo de los afios en el Liceo de Los

Andes, por supuesto dejando el legado de la pagina web para que asi se le puedan

. implementar nuevos cuentos de nuevos estudiantes que se tengan que enfrentar a este




primer reto durante la primaria, que es donde se inicia el amor y pasion por la lectura,
especialmente de 1os cuentos infantiles..

O Colocar un enlace que lleve directamente a la pagina web de las cuentografias, y esto
se tiene planeado de manera que el enlace esté implementado en la pagina oficial del
Liceo de Los:Aﬁdes la cual l_a administradora es Miss Paola. El objetivo de esto es
generar un impacto atn mayor ya que se lograra conseguir més audiencia qu.e tenga la
oportunidad de ver las cuentografias.

13.  Propdsitos u objetivos especificos

[J Si se desea ampliar el funcionamiento de la pagina web a otras o nuevas grafias, la
idea es dejar a un nuevo administrador que se encargue de afiadir las nuevas

caracteristicas a la pagina.

14.  Marco tedrico o bateria conceptual

Paginas web interactivas en ciclo 1

Alolargo dela digitalizacién y la implementacién de nuevas herramientas informaticas hasta

la fecha, se ha demostrado conseguir una mayor interaccion entre las péginas web y los

lectores. Seglin (Mark Fernandez, 2019)
Las paginas .ihteractivas permiten la interaccié_ri y comunicacion entre la pagina y los
usuarios, ademés de ser una plataforma dine’ﬁnica_ que permite esto. Estas paginas
buscan llamar la atencién mediante distintos factores que posee, como ciertas
animaciones, objetos 3D interactivos o incluso audjocuénto's,' y esto con el objetivo de
mantener una conexidn con el usuario mediante estas herramientas, las cuales brinda
coherencia a la informacion y evita el aburrimiento de solo estar leyendo sSin ninguna
interaccion.

Lo beneficioso de este tipo de paginas es que mejoran la experiencia del propio

usuario ya que aumenta el nlimero de visitas a la pigina y una mayor retencion de la




-audiencia. Algo importante a destacar es que al momento de conseguir mucha

audiencia, se puede acercar méé a éonseguir el pablico objetivo que se desea y esto
gracias a que, aparte de ser interactivas, posee tecnologias, dinamismé avanzadas que
aumentan mas su efectividad.

En conclusion
Mundos posibles de la primera infancia
Recientemente se ha evidenciado una gran importancia de los audio_cueﬁfos,.no solo para los
nifios, sino también para las editoriales que buscan formarse o ampliarse.al campo de libros
digitales. Segiin la (Fundacién Entrelineas para Viva Leer Copec, 2020).

En esta época se nos meﬁciona elz aumento del impacto en los audiocuentos a
comparacién de los libros digitales, los cual_e:s han disminuido en la actualidad. Este boom de
los audiolibros'se ha visto mas inﬂuenéiadd por distintas compafifas de libros infantiles y las
cualeé poseen una biblioteca muy amplia de estos libros. Es algo facil de aceptar porque estas
compaiiias le aposfai'on a esto y es que los audiocuentos poseen ventajas algo similares que
los cuentos normales.

Si hablamos al momento de leer, esta cientificamente compr_obédo que, desde un

punto de vista neurolédgico, la parte del cerebro la cual se activé 'al momento de leer,

también se activa al momento dé. escuchar audiocuentos, aun asi la experiencia no sea
la 'm:isma. Estos documentos también poseen el apoyo visual de imagenes, haciendo
que los :fu_'ﬁos fomenten més su imaginacion, lo que ayuda aiin mas en el desarrollo de
la propia creatividad del nifio y no solo eso, también genera una mayor capacidad de

atencion, gracias que los audiocuentos generan historias las cuales los nifios querran

permanecer enganchados y no perderse ningun detalle de la trama.




El desarrollo de la lectufa comprensiva en el idio_m’a inglés a través de acﬁvidade's que

involucren el uso de péginas interactivas de internet

A largo de los procesoS'éducativos que se generan en los estudiantes, se logra coﬁsolidar la

interaccion web como una manera de alcanzar una mieta especifica. Segiin (Crespo Rodas,

2019) | |
El desarrollo de la competencia lectofé en el inglés y la inclusion de recursos
tecnologicos en los espacios académicos; son aspectos muy importantes para la
educacién, debido a que se puede ver desde: 2 pﬁntos de vista, uno social y otro
académico, los cuales buscan fomentar la lecfura para asi tener una sociedad mads
informada y mas alfabetizada (tanto en lectura y ortografia) en esta lengua universal,
ademas de buscar generar4 un vocabulario mds extenso en los estudiantes. (2019)

Dicho esto, podemos concluir que las paginas interactivas son dfra herramienta que permite la

ampliacién a nuevos idiomas o a una segunda lengua como ¢l inglés en este caso.

El uso .de p:igih'as interactivas como ménérfa de evaluacion
Se buscan (no _enbontrado, 2016)

En la modernidad se quiere buscar nuevas formas de evaluacion de dis'tintas materias
0 clases, incluso en la universidad. Entonces lo que posiblemente se esté pénsa_ﬁ_do para el
LDLA son las nuevas estrategias de evaluacién, en este caso aunque sca en cuentografia, para

asi modernizar las formas y sistemas de evaluacion para el propio beneficio del Liceo.

Audiocuentos para mejorar la comprensién lectora de los nifios
(Fiestas Martinez-Celina Elizabeth, 2021)

Algo que afecté a muchos colegios privados en Colombia fue la lectura en los nifios,

lo que se buscaba era mantener esta actividad, pero se vio bastante reducida. Entonces se




tiene planeado usar un disefio pre experimental y/é prueba de este método a los estudiantes de
jardfn haéta primaria, para que asi se mantenga. la lectura en esta etapa y obtener resultados
que demuestren la mejo_ra de la _comprensiéh le;tora en estos cursos, aparte lograr obtener
' una mejora en su habilidac_i lectora, del anélisié,comprensién y del habla.

Aﬁdiocuentos como ayﬁ&a para fortalecei' Evalores morales

Hay distintas formas d(_a mejorar los valores dé los nifios. Segim (Maria Yolima, 2020).

Un posible objetivo de los audiocuentos puede ser fortalecer los valores morales de
los nifios para que asi les pueda ir bien en la sociedad, ademas las herramientas utilizadas
' pél;a fortalecer aim més esto es el uso de una matriz bibliografica, no solo audiocuentos, pero
al__ﬁnal se usan para trabajar en el aula c'oﬁ: Iz;lccic_)_nes que pennifan foﬁalecer en los pequefios
Valore_s como: la honestidad, tolerancia, generosidad, respeto, humildad, y responsabilidad.

Algo destacable es que posee una facil utilidad, que permite transmitir ideas y mensajes que

logran influir en las personas en poco tiempo.
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16 Marco metodol{’)gi_CO

16.1  El objetivo que principalrnente se quicre lograr es el de lograr que la cuentografia
tenga un mayor impacto por medio de una pagina web interactiva (Cuentos Magicos) que no
solo traera beneficios para el proyecto, sino también para los estudiantes de Ciclo 1 en sus
habilidades de lectura, escritura y pronunciacién. La manera en la que esta plancado es
primero hacer las intervenciones con miss Maria Li, la cual es la coordinadora de Ciclo 1 y la
pérsona que me brinda los cuentos de los estudiantes para publicarlos en la pagina web, junto
a la grabaci6n de sus voces para implementar la herramienta de los audiocuentos. Después de

conseguir esto, se estard modificando la pagina web debido a que cada vez se estarin

incluyendo nuevos cuentos que se estardn recolectando. Cuando llegue el momento de las |




dedicatorias de los padres, las cuales estardn dirigidas a sus hijos, serd cuando ya entre la

parte de la creacion del indice y la portada que ten_dré la cuehtograﬁa este 2022.

16.2 La poblacién estd enfocada en Ciclo 1, mas precisamente en grado 1 (estos rondan los

6-7 afios de edad) ya que este es su Desafio de Promocién de Ciclo (DPC). Este es el

epicentro del proyecto debido a este mismo factor , ademés que es un reto que evalua su

creatividad y compromiso con ciertas instrucciones (Temdtica especifica), sus probleméticas

se han venido mencionando a lo largo del ensayo, su impacto y su falta de actualizacion, pdr

lo tanto se a estado trabajando junto a los estudiantes en el transcurso del afio, para poder

solucionar estos obsticulos que posee, junto a la invencién de la pagina web interactiva.

17 Marco Procedimental

Cronograma

Fecha

Actividad

Meta a alcanzar.

Metodologia

21 de abril 2022

Primera

reunion

con miss Maria Li.

Especificar y acordar
lo que se realizara y
tendra la pagina.

Acordamos una fecha y una hora
para poder reunimos y hablar sobre
lo que se tendrd que incluir en la
pagina web, llegando a la conclusion
de que se incluyen los audiocuentos
con la propia voz de los estudiantes
de grado primero.

27 de Mayo 2022

6 de Junio 2022

18 de Julio 2022

11 de Agosto 2022

7 de Septiembre 2022

Adquisicién

de

cuentos, grabacion

de voces
modificaciones
la pagina web

y
en

Addquirir las voces de
distintos estudiantes
junto a sus cuentos
para asi poder
incluirlos a la pagina
web interactiva.

Durante estas fechas lo que se llevo a
cabo junto a Miss Maria Li fue la
adquisicion de los cuentos de los
estudiantes junto a sus voces, por lo
tanto se tomo a cada estudiante uno
por uno para asi grabar su voz cn
Iugares donde no hubiera tanto ruido.
Al Finalizar esta parte, lo siguiente
va fue las modificaciones en 1la
pagina web para que se abricra un
lugar para incluir cada cuento,

15 de septiembre 2022
17 de octubre 2022

Reuniones con Miss
Paola para lograr

implementar

la

Lograr introducir la
pagina  web de
cuentografia a 1la

La idea que se planed, era buscar al
administrador de la pagina oficial del
LDLA para asi lograr crear una




| pdgina
cuentografia a la
pagina  oficial del
Liceo de Los Andes

pigina  oficial’ del
LDLA para conseguir
un mayor impacto

WE':B de

seccion en la cual se pueda incluir un
espacio para la pigina web de
cuentografia, sin embargo si esto no
se logras realizar, la segunda opcion
seria difundir la pagina web de
cuentografia a través de las redes
sociales del Liceco.

5 de Octubre 2022

obtener

de cuentografia.

cual demuestre el
trabajo realizado
durante todo el afio,
por medio de fotos y
videos recopilados.

7 Organizacion de los | Lograr Acordamos con Miss Maria Li que
. 18 de Octubre 2022 libros de | finalizados los libros | también necesito apoyar en el
cuentografia(primer | donde estardn los | desarrollo de . los libros de
0 Ay primero B) cuentos . de  los | cuentografia, para eso me dejo
¢studiantes junto a las | encargado la parte del indice, la
dedicatorias ‘de los | portada y un marco para ambos libros
padres. ' la cual se estara trabajando durante la
semana de receso. L
1 de noviembre 2022 Creacién de un | Presentar un video en | Lo primero que sc realizé fue la
' video . para la|la presentacion final | recopilacion de distintas fotos
presentacion  final | de la cuentografia, el | tomadas a lo largo del afio como

prucba del trabajo que se habia
estado realizando. Al momento de
tener la mayoria, se realizé 1a edicién
de estas para unirlas mutuamente.
Junto a una pista musical. '

El punto de este video era
mostrarselo a los padres de los
estudiantes de primer grado.

18 Diario de campo

27 de Mayo 2022

Enganche motivacional

Lo que 'me mantuvo
enganchado a la creacién de
este nuevo proyecto fue mi
pasién por la informatica,
ademas de también ser el
primero en implementar un
proyecto que incluyera el

Propositos perseguidos

Fortalezas evidenciadas

Lo que buscaba conseguir era
que el uso de mis habilidades y
conocimientos:  informaticos
ayudaran a solucionar un
problema en el Liceo de Los
Andes, aunque al principio tuve
muchas dificultades, por fin

Las fortalezas que se han
visto evidenciadas en el
trayecto han sido en parte,
mis conocimientos en la
informéatica, debido a que
no se me a complicado
demasiado la creacién de

uso de herramientas | encontramos una problemadtica | una pagina web interactiva,

tecnologicas. que requeria una solucién, y era | ademas de  también
la falta de apoyo e impacto de | demostrar una  buena
las cuentografias de grado | conexién con los
primero. estudiantes de primer grado.

Descripcion de la actividad | Respuesta del grupo Aspectos a mejorar

Lo que se realizé primero

Los estudiantes de primer grado

Aunque se haya




para que se integraran los
estudiantes de grado
primero fue la grabacién de
las voces junto a la
recoleccion de sus cuentos
escritos para la pagina web
interactiva que se estd
realizando ya
individualmente por parte
del encargado de esta.

demostraron  una = respuesta
positiva debido a dos factores:1)
no mostraron ninguna queja o

complicacién al momento de

pedir.  sus  voces,2)  se
evidenciaba su iniciativa ya que
al momento de que se realizaba
las intervenciones,
querian _participar e incluir su
cuento en la pagina.

todos’

evidenciado un buen avance

con el grupo, se debe
mejorar sus habilidades de -
 lectura, debido a que
‘muchos nifios se

confundieron al momento
de pronunciar sus propias
palabras, aunque también
hay aspectos a mejorar por
parte nuestra y es la
organizacién de tiempo,
debido ha que tuvimos
muchas complicaciones al-

Imomento de reunirnos ya
' que a cada uno se le podria

interrumpir ~ la hora
acordada (Miss Maria Li o
Mi persona) debido a que
habia una posibilidad que se -
generara alguna
interrupcion.

6 de Junio 2022

Enganche motivacional

De aqui en adelante no se
enganche
motivacional debido a que lo
Gnico que se necesitaba de los .

evidencio

Propésitos perseguidos

Lo que buscaba conseguir
era que el uso de mis
habilidades y conocimientos
informéaticos ayudaran a

Fortalezas evidenciadas

Los estudiantes se vieron un
poco mas motivados al
momento - de participar en
este proyecto, aunque no

recolectando los cuentos de los
estudiantes de grado primero, -
sin embargo se realizé de un
modo diferente 'ya que se
decidié tomar a los estudiante

pudo concluir que los
estudiantes al momento de
estar separados del grupo, se
sienten con menos
confianza, incluso cuando

estudiantes de grado primero | solucionar un problema en el | fueron todos, se pudo
era su cooperacion, cuentos y | Liceo de Los Andes, aunque | evidenciar un progreso.
voces para afladirlas en la [al principio tuve muchas
péagina web interactiva. dificultades, por fin

enconframos una

problemidtica que requeria

una solucién, y era la falta

de apoyo e impacto de las

cuentografias de grado

primero.’

| Descripcién de la actividad Respuesta del grupo Aspectos a mejorar

Lo que se realiz6 en esta fecha | Al momento de evidenciar | Se  debe mejorar  esa
fue continuar las [ las actitudes y motivaciones | confianza en los nifios ya
intervenciones para  seguir | de manecra individual, se que serd algo muy

importante que les aportard
en futuras presentaciones,
ademas de seguir mejorando
la manera en que leen, ya

que algunos nifios siguen




individualmente  para = asi
llevarlos a un lugar el cual el
sonido no interrumpiera las
grabaciones de voz mientras
leian.

Miss Maria
presente.

Li estaba

teniendo  problemas al
momento de pronunciar
algunas palabras, ademas de
que a la vez, se traban
mucho cuando leen.

18 de julio 2022

Enganche motivacional

Propésitos perseguidos

Lo que buscaba conseguir
era que el uso de mis
habilidades y conocimientos
mformaticos ayudaran a
solucionar un problema en el
Liceo de Los Andes, aunque
al principio tuve muchas
dificultades, por fin
encontramos una
problemaética que requeria
una solucién, y era la falta
de apoyo e impacto .de las

Fortalezas evidenciadas
Aunque se pueda
contradecir, se logré
evidenciar una mejora en las
habilidades  lectoras de
algunos estudiantes ya que
unos demostraron una buena
fluidez al momento de leer
los cuentos.

En esta ocasidon se decidio
hacer una actividad al aire
| libre para que los nifios
tuvieran un espacio més
recreativo, para que tuvieran
algo mas diferente que solo
leer en un salén u oficina.
Durante esta  actividad,
también se lograron
conseguir mas cuentos y
voces.

El grado primero demostrd
un: mayor confianza al
momento de tomar otra vez
los cuenios de manera
individual, ya que al estar en
un entorno que No separa
mucho al estudiante de su
grupo, mantiene la confianza
de una manera positiva.

parte
debido a que este mismo se

cuentografias de  grado
primero.
Descripcion de la actividad Reépuesta del grupo Aspectos a mejorar

El que se sigue evidenciando
es la habilidad lectora que
poseen los estudiantes ya
que siguen repitiendo los
mismos  problemas, sin
embargo en este dia se
evidencié un caso grave por
de un estudiante,

le dificulto mucho leer su
propio cuento.

11 de agosto 2022

Enganche motivacional

Propositos perseguidos
Lo que buscaba conseguir
era que el uso de mis

‘| habilidades y conocimientos

informaticos ayudaran a
solucionar un problema en el
Liceo de Los Andes, aunque
al principio tuve muchas
dificultades, por fin

Fortalezas evidenciadas

Se demostr6 una mayor

cantidad de voluntarios,
debido a que deseaban
participar de manera

autonoma en el proyecto de
la pagina web interactiva,
ademis de que también se-
evidencid una  mayor




encontramos una
problematica que requeria
una solucidn, y era la falta
de apoyo e impacto de las

motivacion,  gracias  al
trabajo que se ha venido
realizando.

de la recoleccion de los
cuentos y voces de manera
individual, pidiendo permiso
junto a miss Maria Li para
poder retirar por unos pocos
minutos, a los estudiantes de
grado primero de sus clases,
los cuales los trasladamos a
la oficina de miss Maria Li
para poder grabar sin
interrupciones.

estudiantes de grado primero
ya me conocian y sabian
perfectamente para que los
necesitaba, por lo tanto
muchos nifios empezaron a
participar de manera
auténoma, lo cual era algo
muy beneficioso.

cuentografias de  grado
primero.
Descripcion de la actividad | Respuesta del grupo Aspectos a mejorar
Se volvio a la rutina diaria | Ya en este punto los [En este punto atn sec

evidenciaron problemas al
momento de lectura,
cometiendo los  mismos
errores que se han venido
demostrando, aunque ya no
se presentaba en una gran
cantidad de nifios.

7 de septiembre 2022

Enganche motivacional

Propdsitos perseguidos

Lo que buscaba conseguir
era que el uso de mis
habilidades y conocimientos
informaticos ayudaran a
solucionar un problema en el
Liceo de Los Andes, aunque
al principio tuve muchas
dificultades, por fin
encontramos una
problemdtica que requeria
una solucion, y era la falta
de apoyo e impacto de las

Fortalezas evidenciadas

En este punto los estudiantes
ya habian mejorado sus
habilidades lectoras, aunque
seguian poseyendo ciertos
problemas, ademds de que
su confianza también se
habia fortalecido .

Mi ultima intervencién no
cambi6é mucho, debido a que
solo se tenfa que recolectar
los cuentos que faltaban, por

lo tanto la intervencién
procedid  con  absoluta
normalidad vy sin

complicaciones, sin embargo

Grado primero . respondid
con una buena motivacién y
satisfaccion, debido a que su
colaboracion los hizo sentir
satisfechos por el hecho de
haber podido aportar sus
voces y cuentos para la
creacion de su pagina de
cuentografia.

cuenfografias de grado
primero.
Descripcion de la actividad | Respuesta del grupo Aspectos a mejorar

Aunque los estudiantes de

grado  primero  habian
mejorado sus habilidades
lectoras, siguen teniendo

dificultades con su fluidez al .
momento de leer, lo cual les
podria  afectar en el
momento de la presentacion
final de cuentografia.

al final se les dio un




agradecimiento . a  los
estudiantes de grado primero
por su total cooperacién en
este proyecto.

19 Balance general y conclusiones |

Lo que se tom6 en cuenta para demostrar la eﬁéa;cia de este proyecéo fue como sea visto su
eficacia por peirte de los docentes, no solo de ciclo 1, si no también de los demas, los cuales
han estado mencionando lo positivo de la pégiﬁa web o .cosas que posiblemente le hagan
falta, ademas de que también se ha hablado con miss Maria Li para asi pbder ampliar mas lo
que se necesita. Por parte de los estudiantes de ciclo 1 no se ha reéibido ninguna respuesta
debido a que no se les ha permitido evidenciar la pagina web hasta el momento de la

presentacion oficial de las cuentografias, por ende no se ha tomado en cuenta sus opiniones.

Como se menciona anteriormente, el objetivo de este proyecto és tener un mayor impacto de
la cuentografia mediante el uso de una pagina web interactiva en la comunidad Licéo Andina,
ademas de que también implemente una actualizacién en la metodologia de esta misma, por
ende lo que se estd esperando es que la pagina logre cﬁmplir este objetivo y que los motivos
por los cuales se inicid se hayan cumplido‘ 0 bﬁnden frﬁtos. La manera en la cual se ha
evidenciado su progreso ha sido dé distintas formas, tanto opiniones como recomendaciones
e incluso reuniones las cuales algunas se dieron para modificar la realizacién de este

proyecto.

Por lo tanto llegamos a la conclusién de que cste proyecto es un principio para nuevas
implementaciones informéticas en el Liceo de Los Andes debido a que es el primero en

abarcar los temas y ambitos tecnologicos para la educacién en la institucion, el cual ofrecerd




nuevas apli'caciqnes en el futuro, sea para la misma cuentografia u otro_s_proyectos de misma
imiaortancia.

Este proyecto nos permite evidenciar que la implementacion de tecnologias al dmbito
educativo es posible, ya que si se realiza mediante una buena implementacion y seguimiento,
los resultados se verdn evidenciados de una manera muy positiva, debido a que se aportaria
nuevos métodos de estudio en la institucion y posiblemente, grandes cambios en terminos
informaticos y tecnologicos.

Los audiocuentos estimulan la imaginacién: Al no contar con apoyo visual de imédgenes, los
nifios y niflas deben evocar sus propias imagenes mentales micntras escuchan el audiocuento.
Este proceso de tener que imaginar lo que no ven ayuda a desarfbllar fuertemente su
creatividad, ademés de que con la évolucién de las plataformas digitales, los audiolibros van
mejorando con esta debido a que se ven con mucha mas frecuencia actualmente, por ende
algunas editoriales de cuentos infantiles' utilizan este recurso debido a su rentabilidad,
haciendo que actualmente exista un catalogo 'm'uy amplio de estos audiocuentos, junto .a una

amplia variedad para escoger.

20 Legado para futuros proyectos

El legado que se dejara para futuros proyectos se puede dividir en dos partes, una va
destinada a las cuentografias con el estreno de la nueva pégina web -interactiva que podran ir
modificando mediante un nuevo adminishjador quec se asignard. Por otra parte dejo la
introduccién a la aplicacién de nuevas tecnologias en el ambito educativo ademads de disﬁntas
herramientas informéticas que podrian ayudar o implementar en futuras proyectografias.
No hay seguridad de que un proyecto iJarecido se lleve a cabo en el futuro, pero se dejara una

razén por la cual un proyecto que incluya la implementacién de nuevas tecnologias se

requiera en las instalaciones educativas del Liceo de Los Andes.
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