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1. Introduccién

La fotografia y el video son herramientas esenciales en la sociedad actual, y su uso se ha expandido
en casi todos los ambitos de la vida. Desde Ia publicidad hasta la educacién, el arte y el
entretenimiento, estas disciplinas son vitales para comunicar ideas, emociones y conceptos de
manera efectiva. Es por eso que cada vez mas nstitociones educativas estdn incorporando cursos

de fotografia y video en sus planes de estudio.

En este proyecto curricular (Prometeo), se prapone la creacién de un programa de fotografia y
video para estudiantes de un colegio. El objeﬁvo €s proporcionar a los alummnos las habilidades y
conocimientos necesarios para utilizar estas herramientas de manera efectiva y creativa, con el fin
de expresarse y comunicar sus ideas de forma visual. Ademds, este programa también busca

fomentar el pensamiento critico ¥ la reflexion sobre Ia imagen ¥ su impacto en la sociedad.

A través de una metodologia préctica y experimental, los estudiantes aprenderén los fundamentos
de la fotografia y el video, mcluyendo Ia composicién, la iluminacién, la edicién y la
postproduccién. Ademads, se les ensefiara a utilizar distintos tipos de cAmaras y software, asi como

a analizar y reflexionar sobre su propio trabajo y el de otros profesionales.

En resumen, este proyecto curricular busca proporcionar a los estudiantes las habilidades y
conocimientos necesarios para utilizar la fotografia y el video de manera efectiva y creativa, y
fomentar su pensamiento critico y. reflexivo sobre Ia imagen. De esta manera, s¢ espera que los

alumnos desarrollen habilidades y competencias que les permitan enfrentar los desafios del mundo

actual de manera mds efectiva y creativa.




2. Abstract

Photography and video are essential tools in today's society, and their use has expanded in almost
all areas of life. From advertising to education, art and entertainment, these disciplines are vital to
communicate ideas, emotions and concepts effectively. That is why more and more educational

nstitutions are incorporating photography and video courses into their curricula.

In this curricular project (Prometeo), the creation of a photography and video program for high
school students is proposed. The objective is to provide students with the necessary skills and
knowledge to use these tools effectively and CIeativcly, in order o express themselves and
communicate their ideas visually. In addition, this program also seeks to encourage critical
thinking and reflection on the image and its impact on society.

Through a practical and experimental _methbdulogy, students will learn the fundamentals of
photography and video, including composition, lighting, editing and post-production, In addition,

on their own work and that of other professionals.

In short, this curricular project seeks to provide students with the skills and knowledge necessary
to use photography and video effectively and creatively, and to foster their critical and reflective
thinking about the image. In this way, students are expected to develop skills and competencies
that will enable them to face the challenges of today’s world more eﬂécﬁvely and creatively.




3. Eleccion del mtmﬂo
L. Motivo de la eleccion
Disgﬁo gréfico
El disefio grifico es el mundo que escogi porque es la carrera que siempre he querido estudiar,

tiene como objetivo crear y transmitir mensajes a través de Ia imagen, por lo que me gustaria

poder crear cosas nuevas y/o representar cosas que no son tangibles o visibles como los

sentimientos, el color y las técnicas andlogas y digitales.

2. Linea del tiempo

Rupestre [> Inicia la comunicacién a través de simbologias con fines religiosos, los
30.000-133 a. C. ] | primeros pictogramas y simbolos aparecen en el sur de francia.- '

jeroglificos egipcios
3200a.C.-400d.C

Edad Media
500 a 1500 d.C

Imprenta
moderna
(1440)

Revolucion
Industrial

1760 - 2010

3.3 - Descripcién de la linea del tiempo

Rupestre (30.000 ac - 133 ac): La utilizacién de manera casi exclusiva de fuentes escritas para el
conocimiento de las sociedades andinas en los siglos X VI y XVII donde se produjo un proceso

social que condujo a la elaboracion y circulacién de imégenes puede entenderse como discurso
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visual. Sistemas como el arte rupestre, los textiles, los keros. .. compartiran algunos patrones

comunes, lo que permitird una mayor sistematizacion en el sistema de Comunicacién Visual.

Jeroglificos egipcios (3200 ac - 400 dc): se crearon con la necesidad de poder dejar a las siguientes
generaciones escritos donde s¢ pueda explicar como hacer las cosas para facilitar la evolucion de
estos. Los jeroglificos se originaron a partir de las iradiciones artisticas que precedieron a la
escritura. A medida que la escritura se desarrollé y se hizo mas utilizada entre la poblacion egipcia,
se desarrollaron nuevas formas de glifos simptificados (dibujos), lo que dio lugar a estructuras
jerdrquicas que eventualmente formaron la base sobre la cual los fenicios construyeron su alfabeto

moderno {que consiste més que todo en dibujos que representaban la accion del verbo).

Nefertari (esposa del “hijo de Ra™) fue una de las primeras mujeres que dominé la escritura yla
comunicacion, ademas de que le gustaba el disefio de vestimentas. Es la tercera mujer de las cuales

hay ma4s escritos en jeroglificos que cuentan Io que hacfa en su reinado.

~ Edad media (500 d.c - 1500 d.c): Durante este periodo, ios cambios experimentaron una fuerte

" aceleracion. Las innovaciones tecﬁolégicas, los cambios organizacionales en empresas y
mercados, y el nacimiento de lo que puede considerarse la primera globalizacién son los mas
destacados. Se veia la comunicacién audiovisual cuando se daban sermones, ejempla, animalia;

- liturgia y teatralidad, misica. .. por todos estos medios se podian comunicar sin ser tan directos en
1a edad media.

Tespis fue un dramaturgo griego del siglo VI a. C. Se le considera el padre del teatro y el primer
- actor de la historia. Se dice que es el ganador de la primera competencia de tragedia.

Imprenta moderna (1440): E! transporte y la comunicacién se desarrollaron a partir de tranvias,
metros, bicicletas, automéviles y aviones. Un periddico es un documento que presenta un cierto
nimero de informacién y comentarios sobre sucesos ocurridos o previsibles durante un periodo
dado. Por los medios de transporte se llevaba el peri6dico que fue uno de los medios de

comunicacion visual mas grandes que recorri6 todo el mundo.




La invencion de la imprenta, atribuida a Johannes Gutenberg en 1440, invent6 toda la maguinaria
para poder tener un imprenta mas rapida de libros y la biblia, ademas que invent el formato para
el periodico, elabord una verdadera innovacion, al ser capaz de reproducir a la vez varias copias
de la Biblia en menos de la mitad de tiempo de lo que tardaba en copiar una el mas rapido de todos
los monjes copistas det mundo cristiano, y que esas copias no se diferenciardn en absoluto de las

manuscritas por ellos.

Revolucion industrial (1760 -2010): Cordeiro cuando se refiere a la tercera revolucion de la
humanidad, a la cual Hama “Revolucién de la Inteligencia” se trata de una nueva era donde la
importancia estd concentrada en el capital humano, el Gnico capaz de tomar la informacién que
recibe para transformarla er conocimiento y darle aplicacién. Internet ha logrado unir al mundo
en cuanto a su capacidad de conexién y representa sin duda una eportunidad para nuevas

creaciones.

Walt Disney, en enero de 1920, y como consecuencia de la caida de ingresos del estudio Pesmen-
Rubin, Disney e Iwerks fueron despedidos. Ambos abrieron su propio negocio, Iwerks-Disney
Commiercial Artists. Disney se interes6 asi en la animacion, aunque preferia las caricaturas como
Mutt and Jeff y Koko el Payaso. Disney estudié los cortometrajes animados Aesop 's Fables del
caricaturista Paul Terry como modelo, por lo que las seis primeras Laugh-O-Grams eran cuentos
de hadas modernizados. Con el crecimiento de su estudio de animacion, introdujo avances como
"€l sonido sincromizado, Technicolor a tres bandas, largometrajes de animacién y desarrollos
técnicos en las cimaras. Los resultados se pueden ver en peliculas como Blancanicves y los Siete
Enanitos, Pinocho y Fantasia, Dumbo y Bambi, todas fomentaron el desarrollo del cine de

animacion al punto de ganar cinco premios Oscar.
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4. Descripeion del producto objeto del proyecto

1. Marca

2. Logo

En el logo de Produandes se implementaron varios objetos en referencia a la funcionalidad y
l enfoque del proyecto, por lo que podemos encontrar al icénico biko liceoandino, tenemos un lente
de camara haciendo referencia a el club audiovisua_l. Debido a que el logo gréfico es un poco
cargado Produandes tiene una distinta tipografia a la que se encuenira normalmente con el fin de
que por medio de la “p” en el ibgo de Produandes se pueda reconocer que este simbolo es del '
proyecto. Se hicieron dos maneras de logos para que las personas puedan referenciar al proyecto
con el fin de que en fotografias se pueda utilizar la tipografia sin dafiar la estética de la imagen,
por otro lado el logo animado es necesario para Ia parte de produccién audiovisual ya que siempre
- en estos temas se necesita un logo reconocihle y grande para causar impacto e interés desde ¢l

inicio.
3. Etiqueta

‘Es un folleto de presentacién en la cual se muestre ef logo de Produandes (el loge tipografice y
animado), en este folleto se mostraran los beneficios de estar en este proyecto los cuales son :
mantener y crear vinculos sociales ademas de aprender perspectiva de espacio y teoria del color
también los nifios pueden obtener otra percepcion del mundo a través del arte, que se va a hacer

en el proyecto, cuando se va a hacer el proyecto y como, su costo y algunos teléfonos o correos de
atencion al cliente si se tienen dudas. Lema del proyecto
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- “Suefia, captura y crea”

El lema de mi proyecto hace referencia que en el club audiovisual buscamos encontrar en la
fotografia o video el observador no solo vea algo por su estética si no que Hegue a verdaderamente

sentir el trasfondo de todo lo que hay en unas imagenes.

4.4 Estrategia de promocién

La estrategia de mercadotecnia y promocién qgue tendrd Produandes se basara sobre
todo en los contenidos audiovisuales ya que no hay una mejor manera de poder promover el
club si no es de esta manera, por lo que tendrd un marketing directo(los datos de las personas
que estan interesadas los obtuve por unos encuestas realizédas ) donde el cliente se contactard
con el proyecto para poder entrar en este gracias a que ha visto un marketing interactivo(como
publicaciones o juegos para poder promover la marca) o publicidad de este, también se harg
promocion de ventas en donde le pondremos wn valor agregado al el club para incentivar el
consumo de los clientes.
los objetivos de la promocién de un bien o servicio son; informar sobre el bien o servicio,‘

persuadir y lograr que ¢l cliente recuerde ¢l bien -servicio para que este no caiga en declive

marketing directo: se contacta directamente al cliente que ya se sabe que podria o esté interesado
en el producto
_marketing interactivo: imagenes auto publicitarias en redes sociales o internet, para generar
-interés en el cliente.
promocion de venta: se da un valor agregado por obtener el producto o e vende algo mejor que la
competencia. Se hacen cupones, concursos o rifas para que el cliente se incentive a comptar el
| producto o participar de este.
ventas personales: se genera una relacién entre el vendedor y cliente para asi poder persuadir al
cliente

ejemplos de estrategia de promocién y publicidad:

12




= se entregaran volantes con informacidn sobre el club para que sea de ficil acceso
-« el club se publicitaria por las redes sociales del colegio para que los padres sepan

de la existencia de este 7

* Se mostraran ejemplos de lo que los estudiantes pueden lograr si entran al club para

asi incentivarlos a participar,
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5. Propésitos

El objetive de este proyecto va encaminado a que lds estudiantes sean capaces de mejorar
diferentes habilidades, comunicativas ¥a 5ea para expresarse entre ellos y expresar ideas, sociales
para sociatizar con chicos de diferentes curses, y la creatividad que Ia usardn también para sus
proyectos ya sean curriculares o extracurriculares, y as mismo que ellos aprendan en qué campos

es posible que se pueda tener uso de cimaras ¥a sea para fotografias.

En resumen, tiene como propésito fomentar la creatividad, la colaboracién, el desarrollo de
habilidades técnicas y tecnologicas, la mejora de la comunicacidn y la expresion oral, y la
conciencia social y cultural, Todo esto contribuye a enriquecer la educacién ¥ el desarrollo
personal de los estudiantes.

1. Propésitos Especificos

1. Mejorar 1a creatividad en los estudiantes

2. Fomentar un uso distinto al cotidiano de los celulares

3. Aprendizaje tedrico- prictico de fotografia / video ‘

4. Fomentar la creatividad y el desarrollo artistico: el club ofrece un espacio donde los
estudiantes pueden desarrollar sus habilidades en areas como la fotografia, el cine, Iz
animacién y la edicién de video. Esto les permite explorar su creatividad y descubrir
nuevas formas de expresion artistica.

5. Promover la colaboracién ¥ el trabajo en equipo: los proyectos audiovisuales
requieren la colaberacion de varios miembros del equipo para lograr un resultado
exitoso. Al wunirse a un club audiovisual, los estudiantes pueden aprender a trabajar
juntos, compartir ideas y tomar decisiones colectivas.

6. Desarrollar habilidades técnicas ¥ tecnolégicas: los clubes audiovisuales a menudo
utilizan equipos y tecnologia de tiltima generacion, lo que brinda a los estudiantes Ia
oportunidad de aprender nuevas habilidades técnicas y tecnolégicas. Estas habilidades
son valiesas en el mercado laboral actual, y pueden ser aplicadas en 4reas como la

produccidn audiovisual, la publicidad y el disefio grafico.
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6. Relevancia
1. Vocacional

Respecto a lo que yo veo y quiero cémo mi futuro, en mi vida me he dado cuenta de que mi
vocacion se inclina mas hacia et lado de ayudar a las personas en cuanto a las injusticias sociales
por medio de la comunicacién audiovisual, demostrando que aportan cosas increibles no solo en
mi formacién integral en algunos cursos vacacionales sino aportando al Liceo de los Andes; algo
que también veo como mi vocacidn un poco mds a fituro seria el crear contenido audiovisual sano

sin edad de restriccion, donde se eduque tanto a menores como a mayores.
2. Socio-ética

La relevancia socio-ética se basa en que los nifios aprendan a ser mas unidos y sociales entre si,

~ también para que puedan explorar la creatividad ¥V con esto pueden hacer proyectos con buen

material audiovisual.

- En una sociedad como la nuestra, los medios digitales se han hecho una patte importante hacer
contenido con este tipo de medios, ya que explora diferentes mundos, los cuales las personas no

los exploran usualmente, esto es lo que queremos lograr con este proyecto.

15




7. Impacte Secioeducativo

Mi proyecto va dirigido especificamente al 4rea de prometeos del liceo. Mi proposito es promover,
desde mis conocimientos sobre la fotegrafia y el video, la parte creativa y de produccién de
contenido con el fin de que las personas sean capaces de utilizar este tipo de cosas en un contexto
real (tecos y tecas, grafias, efc...).
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8. Matriz DOFA

Fotografia

s Hallar origlﬁalifiad
* Recursos para los implementos
necesarios

» Posibilidades de set para lag

fotos.

= Tengo contactos con fotdgrafos

y modelos.

« La tecnologia es un recurso
indispensable hoy en dia, en ella se
pfuedeﬁ encontrar gran variedad de;
cursos de fotografia que brindan]

nuevo conocimiento.

fotografia.
e Tengo experiencia previa con

cursos de fotografia

» Tengo conocimientos previos enf

. En Colombia las personas creen
que los fotégrafos no son
Necesarios ya que creen que se
pueden tomar fotos con una buena)

estructura y con uyn celular,
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9. Formulacién de la problemitica
1. Pregunta Problema

Debido a que los estudiantes buscan maneras faciles de hacer trabajos escolares, sin uso de
elementos que fomenten la creatividad que €s requerida para la vida real, como para los mismos
trabajos de la escuela (sean tareas o evaluaciones) . Produandes va a implementar diferentes
fuentes las cuales nos ayuden con este problema.

{Cémo por medio de Produandes podemos fomentar la creatividad, con el fin de mejorar la calidad
de proyectos educativos y de la vida real, teniendo én cuenta aspectos como la fotografia, disefio

grifico y produccion audiovisual?
2. Preguntas Derivadas

1. (Qué estrategias se pueden implementar con respecto al uso de los medios
audiovisuales para atraer mas personas al nuestro proyecto estudiantil?
2. (Cémo la publicidad puede generar un mejor desempefio o hacer factibles los

diferentes proyectos que tiene el Liceo?
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10. Hipétesis de trabajo del proyecto

Se requiere hacer pruebas sobre los conocimientos y habilidades que ticne cada estudiante, en
fotografia y video, para asi lograr abordar los temas que tengan mas afinidad con la realidad del
piblico el cual deseo acoger en este proyecto, de igual manera se inientara dar un trato muy

personalizado ya que no todos tienen las mismas capacidades.

Hay que observar si la creacion de un .cllib audiovisual en _el que se promueva la creacion de cosas
auténticas utilizando la creatividad, se aprebie el lenguaje cinematogrifico y se lo apropie,
desarrollando productos audiovisuales desde una perspectiva académica, permite abrir pase a que
dicha articulacién sea posible de manera que pueda impulsar a la creatividad de los estudiantes a
nuevas perspectivas de organizacién y el mundo. Pero también puede ocurrir que los estudiantes
no quieran explorar su creatividad o no la quieran implementar en lo académico y eso se

evidenciara en el éxito del proyecto
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11. Plan de lectura para recoger ideas inspiradoras y enriquecer la prictica

e Primaria
El mundo de los nifios ¥ las nifias a través de las imégenes. Manual elaborado por: CEJUV, CETE,
IXTEHUAN Comunicacién y Colibri: Educacion, Cultura y Nuevas Tecnologias A.C; El mundo
de los nifios vy las nifias a través de las imdgenes, es un pequefio libro para que nifias ¥y nifios
aprendan a realizar videos mientras gjercitan su imaginacion ¥ creatividad, al mismo tiempo
motiva el desarrollo de su pensamiento critico, el trébajo €quipo y otras habilidades, que sin duda,
son fundamentales para su proceso de vida.

CAPITULO 1: Televisién, Video y Videocimaras

*la televisién es un programa que se transmite mediante ondas que viajan por el aire a través de
antenas repetidoras | '
* La television por cable son aquellas imégenes que Vviajan a través de un cable muy largo, hecho
de un material que se Hama fibra oOptica
*la television satelital se emite a través de aparatos transmisores que se instalan en diferentes partes -
del pais
*cuando el programa ya'est:i grabado este se envia a través de transmisores, las televisiones tienen
la capacidad de leer estas sefiales ¥ las convierten en imagen y sonido
*Para poder ver un video se necesita un video reproductor (celular, video beam, computador)
*los videos generalmente son més cortos que los programas televisivos y se dirigen a un pequeiio
grupo de personas
*diferencia entre e! video ¥ la television, se transmite a través de sefiales que viajan de distintas
. naneras cles cdmaras de video son herramientas técnicas que nos permiten grabar imégenes y

sonidos
: scuando las cdmaras de video graban en las cintas magneticas, separan el video del audio y los
~ almacenan en partes distintas
* existen diferentes tipos de camaras, segii las necesidades ¥y objetivos que tengan los videos que

-Se quieran realizar
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CAPITULO 2: Creando Nuestra Historia, El Guion

* El guion es un documento escrito que nos sirve para contar una historia de manera clara y
ordenada

* El guion literario es contar una historia como las que se pueden contar en los fibras
* El guion técnico nos permite transformar nuestra historia para contarla mediante imAgenes y

sonidos para escribir un guion se tiene que: elegir un tema, crear el objetivo de muestro video,

realizar la investigacion, elige un titulo ¥ escribir el guion

» Bachillerato
Ortiz, Matia J. (2018). Produccion y realizacién en medios audiovisuales. RUA Universidad de

Alicante; La produccién de una obra audiovisual requiere una planificacién cuidadosa para que en
cada una de las etapas se alcance el mejor rendimiento.

Fases De La Produccidén Audioviéua]

* La produccion de una obra audiovisual requiere una planificacién cuidadosa para que en cada
una de las etapas se alcance el mejor rendimiento

* La produccion audiovisual pasa por tres fases: preproduccion, produccién y

Postproduccion.

* En la preproduccién se lieva a cabo la idea principal, el guion las locaciones y lo que se necesita
para la obra

* En la produccion se graba 1a idea

* En la postproduccion se hacen los procesos para finalizar el proyecto como edicién, efectos y

retoques.

El Equipo De Produccion

*El eqmpo de produccitn varia en tamafio y en funciones asignadas dependiendo del tiempo de la
obra audiovisual y del presupuesto

* existen dos ﬁguras claves: el productor y el productor ejecutivo




El productor ejecutivo es ¢l encargado del como se asume la logistica de la produccién para que

_ sea posible -

P *A veces, el productor y el director son 1a misma persona
* Productor - guionista - director - camarografo - editor - video grafo

Localizaciones
* Las localizaciones pueden ser natm‘alcs‘o interiores
* Las localizaciones interiores facilitan el desplazamicnto de los equipos de produccidén
* Las venta(as de las focalizaciones naturales son Sumenor costo, su verismo y su espectacularidad,

pero tienen inconvenientes como los permisos y Jo dificil de la luz y el sonido
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13. Balance autocritico y prospective para implementar mejoras

13.1 Primaria
e Sermas imponente/fuerte con los estudiantes ya que como no soy profesora muchas
veces ellos no mantienen el nivel de respeto que s¢ deberia
+ Encontrar un mejor espacio en donde solo se de nuestra clase y no interrumpan otros
estudiantes ya que esto puede desconcentrar a los chicos de Prometeo
» los horarios de Prometeo son muy cortos para las actividades que se proponen por
lo que debo tener en cuenta el horario de clases para las actividades
o Utilizar més materiales didz'tcti'cbs.donde los nifios puedan aprender ya que cuando

es una clase de solo teoria esto aburre a los chicos

13.2 Bachillerato
» Toca prevenir todo como las clases que no se pudieron dar debido a que el colegio
organizaba eventos y quitaba estos espacios
* Ser més imponente/fuerte con los estudiantes ya que como 1o soy profesora muchas
veces ellos no mantienen el nivel de respeto que se deberia
» Encontrar un mejor espacio en donde solo se de nuestra clase y no interrumpan otros
estudiantes ya que esto puede desconcentrar a los chicos de prometeo |
= llevar siempre el material de todes a la clase ya que si se deja como tarea los

estudiantes se olvidan de este o lo pierden
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14, Avances
I. Entrevistas

ENTREVISTA #1

Disefio - Animacion

Nuestra segunda entrevista fue a José David Delgado, un egresado del Liceo de los Andes que
actualmente esta estudiando animacion,

La primera pregunta que le realizamos estaba enfocada a Ia importancia de la animacién yla
ilustracién hoy en dia, lo primero que vemos es que la animacion ha crecido ltimamente en varios
ambitos, pasamos del entretenimiento de Ia series animadas a videojuegos y otros campos
profesionales, cobrando relevancia al ser, en palabras de José “parte de la vida de lus personas, y
el objetivo es que cada vez sea capaz de llegar a nuevas dreas donde sus recursos pueden ser
realmente titiles”(FN, 02-04-2022). o :

La segunda pregunta fue enfocada a como ¢l aportaba al campo escogido desde su experiencia y
trabajo, pero, segiin &1, al no tener mucha experiencia en el campo laboral afirma que “ke intentado
expandir las perspectivas de las Ppersonas, sobre todo de lgs generaciones anieriores a la mia (...)
Mi mdximo objetivo con mi carrera, es lograr demostrar que es igual de importante a las demds,
Y que es una alternativa profesional en diferentes dreas” (EN, 02-04-2022). Con esta tiltima
afirmacion, él nos dice su principal meta como ilustrador en un pais en el que la animacidn no es
tan reconocida eomo otra profesion, a partir de esta pasamos a las tercera pregunta.

Con la siguiente pregunta queriamos saber cuin rentable era vivir de una carrera como la
animacién, especialmente en un pais como Colombia donde las personas prefteren salir de esta
para buscar nuevas y mejores oportunidades en el exterior, él nos respondié que, la animacion
como tal no es una profesién muy demandada socialmente pero que sus posibilidades han ido
mejorando relativamente, por ejemplo, con las series animadas de la canales nacionales de
television. Para cerrar la intervencién, José aiiadié que a animacién “Es rentable, pero es mds
dificil y-va a requerir una cantidad de esfuerzo superior. Sin embargo, los resultados valen la
pena.” (EN, 2-04-2022) dandole una esperanza y un futuro a la animacién y a la ilustracién en el
pais.

La cuarta pregunta fue apuntada a la perspectiva del encuestado respecto a si la animacién y la
ilustracién era diferente o similar afirmando su total diferencia porque, Ia animacién le da vida a
una histeria (narrativa) con diferentes téc icas mientras que la ilustracién es la creacion de
entornos o imdgenes, pero, José hace contraste diciendo que “son profesiones diferentes, con
especialidades diferentes, pero que tienen un drea de aplicacién muy similar.” (EN, 2-04-2022)
ya que, como sabemos, una animacion se hace a partir de una ilustracién pero a Ia que se le afade
movimiento.

- En la quinta pregunta, nuestro propdsito era conocer de dénde surgian las ideas para iniciar un
. prayecto y el proceso que toma crear una, &l nos contd que las ideas suelen llegar de alglin medio,
ya sea tecnologico o auditivo; posteriormente, Ias ideas van fluyendo y tomando cursos distintos
pero conservando la forma original. Su tiempo varia dependiendo la cantidad de fotogramas que
se utilicen, “4 la fecha, la animacién mas larga se llama <<Chemica>>, ¥y fue hecha en dibyjo
andlogo. Dura 1:20 segundos animada en sus 24fps” (EN, 2-04-2022).
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Para finalizar la entrevista, la Gltima pregunta fue enfocada a si, cuando se vaya a crear una
animacién o ilustracién se necesita algiin proceso de mvestigacién previo al proceso, segun él, la
investigacion es muy requerida para hacer una animacién apesar de que muchas veces no aparezca
directamente en esta pero estd intrinsecamente en su historia ¥ le da un orden y él lo confirma al
decir “La investigacion que se hace busca darle coherencia a lg historia (...) Es mds una
investigacion amigable donde buscas los datos para que tu historia tenga sentido.” (EN, 2-04-

2022).

ENTREVISTA #2
Fotografo

Lina: Buenos dias, muchas gracias por unirte a nosotros hoy. ;Podria presentar ¥ compartir su
experiencia como fotdgrafo?
Fotégrafo: Hola, mi nombre es Jorge Torres y he sido fotografo por més de 10 afios. He
trabajado en diferentes areas de Ia fotografia, como publicidad, moda, eventos y
documental. :

Lina: ;Podria compartir algiin ejemplo de cémo la fotografia puede ayudar a los nifios a desarrollar
habitidades importantes?
FotGgrafo: Por supuesto. La fotografia puede ayudar a los nifios a desarrollar su capacidad
de observacion y atencion al detalle, ya que deben prestar atencion a los elementos visuales
que componen una imagen. También pueden desarrollar habilidades de composicion y
narracion visual al seleccionar los elementos que quicren incluir en 1a imagen y en qué
orden.

Lina: Muchas gracias por compartir su experiencia y conocimientos con nosotros. ;Hay algo mas
que le gustaria agregar?
Fotégrafo: Selo que la fotografia es una herramienta maravillosa para inspirar a los nifios
a explorar su creatividad v su capacidad para ver ¢l mundo de una manera diferente. Espero
que mas educadores y padres puedan ver el valor de ensefiar fotografia a los nifios pequefios
¥ como esto puede ayudarlos a desarrollar habilidades importantes para su futuro.,

ENTREVISTA #3
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Fotografo

Lina: Buenos dias, gracias por unirte a nosotros hoy. {Podrias presentarte y contarnos un poco

sobre tu carrera como fot6grafo?
Fotografo: Hola, mi nombre es Juan Pérez y he sido fotdgrafo durante mas de 20 afios.
Empecé mi carrera en el mundo de la fotografia como un pasatiempo, pero con el tiempo
me di cuenta de que era lo que realmente me apasionaba y decidi convertirlo en mi
profesion. He trabajado en diferentes campos de la fotografia, incluyendo Ia fotografia de
moda, publicitaria, de eventos y docuinental.

Lina: jQué interesante! ¢ Podrias contarnos sobre algin proyecto en particular que e haya inspirado

0 que consideres especialmente significativo en tu carrera?
Fotégrafo: 5i, por supuesto. Hace unos afios, tuve la oportunidad de trabajar en un proyecto
de fotografia documental sobre la vida de los refugiados en una zona de conflicto en Africa,
Fue un proyecto muy desafiante y conmevedor, pero también muy gratificante, ya que pude
capturar imagenes que mostraban la realidad de estas personas y su lucha por sobrevivir en
condiciones dificiles. Este proyecto mé inspiré a seguir trabajando en proyectos de
fotografia documental que puedan generar un impacto social y contribuir a crear conciencia
sobre temas importantes.

Lina: Eso suena realmente emocionante. ;Podrias compartir con nosotros alguna técnica o estilo

fotogréafico que prefieras utilizar en tus proyectos?
Fotografo: Si, definitivamente. Me gusta experimentar con diferentes técnicas y estilos
fotograficos, pero mi preferido es el enfoque en Ia fuz y las sombras. Me gusta trabajar con
la luz natural y wiilizar sombras y contrastes para crear imdgenes que tengan un impacto
visual fuerte. También suelo utilizar composiciones simples y limpias, enfocandose en el
sujeto principal y eliminando todo lo que distraiga del mensaje que quiero transmitir.

Lina: ;Hay algin conseje que puedas dare a los fotografos jovenes que estin empezando su

carrera? ‘
Fotégrafo: Claro, mi consejo seria que siempre mantengan su pasi6n por la fotografia y que
se mantengan abiertos a aprender y experimentar. La fotografia es una carrera que requiere
mucho trabajo, dedicacion y perseverancia, pero también es muy gratificante. Es
importante encontrar tu propio estilo y enfoque, pero también estar dispuesto a salir de tu
zona de confort y explorar nuevos territorios. Y, sobre todo, nunca dejar de aprender y
crecer como fotdgrafo.

2. Mentefactos conceptuales
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Comunicacion

» Generaun toque de suspenso :
¥ duda en todos sus elementos  Visual ‘.P”-
o2 . :

* Seusa para promocionar

marcas, imagen comercial,

campaitas, graficas
publicitarias y logo tipos (p3).

Mantiene claro elmensaje y

objetivo que se quiere dar a

conocer (p4),

Estudia las posibilidades,

emociones y conceptos de los

clientes (p3).

Diseno Industeial (i)

Djseﬁo _ Marketing (pidi
: ' Iseno de mindas i3l

' Gl“afiCO Disefio et )

Discnode interiores

nI7!

Ramas

Imagen  Diseno  Diseno  Disefio Ilustracion Tipografico Multimedia
Coporaiiva web  Editorial publicitario
ip6) g p8) 09 {plC) (pmH P2

133  Entramados Proposicionales
Disefio grifico

P1: La comunicacién visual es una disciplina que estudia la aplicacion procedimental vla
gestion téenica de la produccion e investigacién de informacién visual,

P2: El disefio grifico gencra un suspenso y engendra dudas en aquel que lo vea
cuestionandose asi mismo todo lo que este contenga (historia, propésito, texturas, etc).

imagen comercial.

P4: En el disefio grifico se intenta dar un mensaje que se debe tener claro para que el
piblico lo pueda captar de forma rapida y sencilla.

P5: Un factor importante para que el disefio grafico cumpla sy misién es poder estudiar las
emociones y conceptos que los clientes quieren,

P6: Con 1a identidad corporativa, transmitimos su valor al mercado y clientes, y
CXpresamos muestros pensamientos, objetivos y posicionamientos.
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P7: El disefio web es un campo que se centra en el desarrollo de interfaces digitales, como
el disefio de sitios web y aplicaciones.

P8: EI disefio editorial es una profesién cuya funcién principal es maquetar y redactar
diferentes tipos de publicaciones en formato fisico y digital,

P9: El objetivo del disefio publicitarie debe ser captar Ia atencign y vehicular los mensajes
Concretos que se hayan planteado a nivel de marketing para esa campafia, respetando los codi £0S
¥ ¢l lenguaje de la marca,

P10: La ilustracién es un dibujo o fmagen que suele acompafiar a un texto para
enriquecerlo y complementarlo, haciendo que la comunicacion sea més sencilla,

P11: La tipografia se trata de un elemento que debe acompafiar a otros elementos como Io

quiere transmitir,

P12: La multimedia es una disciplina que quiere satisfacer las necesidades de
comunicacién visual mediante el disefio ¥y produccién de mensajes gréficos significativos desde
una perspectiva critica, o

P13: El disefio industrial es un proceso estratégico de resolucién de problemas que
impuisa la innovacién empresarial. S

P14: El marketing cs el sistema de investigar un mercado, ofrecer valor y satisfacer al
cliente con un objetivo de lucro, _

P15: El disefio de moda es la actividad que se encarga de disefiar ¥y confeccionar prendas
indumentarias y accesorios. o

P16: El disefio textil es la disciplina involucrada en la elaboracién de productos para Ia
industria textil. _

P17: El disefio interior es una prictica creativa que analiza la informacion programatica,

establece una direccién conceptual, refina la direccion del disefig,
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15. Texto del diario de campo de las intervenciones

Semana 1 Primaria ’Bachjlierato

20- 24 marzo ,

Objetive Resolver la pregunta {comoMuestra a alumnos del  Liceo do
aplicar el color en 1 cortometrajes creados por integrante
composicion fotografica? de PRODUANDES para conoc

mas sobre tipos  de cortometrajes
oduccion de estos.

Metodologia or medio de actividades y unalPor medio de actividades y un
presentacion  se  conocerd | resentacion se conocerd la definicidn)
definicién y aplicacién ~de lay aplicaci6n de log conceptos.
teoria de color. 1 :

Actividades I. Representacién 1. Se comparten cinco
de colores por medio cortometrajes  de  tipog
de objetos. diferentes para que log
2. Composicién ‘estudiantes pudieran
los  colores ?)q identificar los tipos de
medio de la, mezclg cortometrajes
de otros colores. 2. " Se dan conceptos

' basicos sobre la produccién)
de un cortometraje como las
partes del guion y la forma
correcta de escribirlo.

Semana 2 fBachillerato

27 — 31 marzo

Objetive tener un diagnéstico de losMuestra a alumnosdel Liceo do

onocimientos con los quecortometrajes creados por integrante
llegan los estudiantes cada unode PRODUANDES  para conoce;
debe graba un Prometeo as sobre tipos de cortometrajes
compartir su mejor video. roducciénrde los mismos. _
etodologia S¢ les da un celular a or medio de una presentacién Io
estudiante para que pueda ir studiantes conocen distintos formato.
grabar a los demas Prometeosjde grabacién y temas de los cuales
afiadido a esto tendrin 1 eberdn escoger para poder empezar syl
: dificultad de que deben grabaticortometraje
€0 menos de 10min su mejoy
video ya que es un concurso
Actividades Grabacion de prometeos En una hoja cada uno va a escoger un;
formato de grabacion ¥ un tema de los
cuales deberd escribir 1a historia que;
quiere que se cuente en el
cortometraje
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Semana 3 imaria achillerato
10- 14 abril
bjetive Los chicos podrin darse cuen estra a alumnosdel  Liceo  do,
como las imagenes son m ortometrajes creados por Integrantes
importantes en el &mbito de lade PRODUANDES  para conocer
escritura y como por medio delms sabre tipos de cortometrajes yj
estas imagenes podemos creafproduccién de estos.
nuevas historias
etodologia se les explico a los chicos cémoSe dividen los estudiantes por roles de
escribir una historia dejandolesActor, Camarografo, Luces, director...
l:; su  eleccion  diferentespara  hacer la  grabacién de]
ematicas y ambientes cortometraje final
Actividades ctividad creativa de escritura 1. Organizar el set dd
' grabacién
2. Preparar libreto y
utileria
3. Alistar  equipo  dé
grabacién
4. Empezar lIa grabacién.
Semana 4 ia achillerato
24 — 28 abril
Objetivo Conocer los diferentes tipos ucstraaalumnosdel Liceo  dog
tgtograﬁas Y hacer un ortometrajes creados por integrantes
investigacién sobre estos e PRODUANDES para conoce
as sobre tipos de corfometrajes y|
roduccion de los mismos.
Metodoloegia primero se va a hacer e dividen los estudiantes por roles de
explicacion de los tipos de foto ctor, Camarégrafo, Luces,
que se pueden recrear para luegoDirector. . para hacer la grabacién de
de esto hacer una activida 1 cortometraje final
donde los estudiantes tienen qu
unir el tipo de foto con e
nombre del tipo de foto
Actividades Tipos de fotografias 5. Organizar el set do
grabacion
6. Preparar libreto Vi
utileria
7. Alistar  equipo  de
grabacion
8. Empezar la grabacién.
Semana 5 aria achillerato
1-5 mayo
Objetivo os chicos podrén identificar lasMuestra a alumnosdel Liceo do
mociones que las imigene cortometrajes creados por integrante




muestran y también que no sololde PRODUANDES para concca
e puede demostrar emocionesmas sobre tipos de cortometrajes y
or medio de las expresiones produccion de estos.
ino que también por medio dd
olores y acomodacién de lo
objetos
Metodologia *se les explicara a los estudiante dividen los estudiantes por roles de
cuiles son los sentimientos tor, Camarégrafo, Luces, director. ..
como  identificarlos  parspara hacer Ia grabacion de el
después introducir el tema a | ortometraje final
fotografia y asi poder hacerde
un quiz : .
Actividades Se hace un quiz muy grafic 1. Organizar el set de
para comprobar e grabacion
entendimiento de porque 1 2. Preparar  libreto vy
emociones son tan important utileria
en Ia fotografia 3. Alistar  equipo de
grabacién
mpezar la grabacion.
Semana 6 imaria [Bachillerato
8 — 12 maye
Objetivo poster informativo a partir d uestraaalumnosdel Liceo do
imagenes y una mvestigacion cortometrajes creados por integrante%
de PRODUANDES para conocer
mas sobre tipos de cortometrajes y
produccion de los mismos,
etodologia escogen una foto por medio deCada estudiante da ideas para mejorar
orteo y investigarin sobre l%::a edicion y pone su parte de edicién en
istoria de 1a foto 1 cortometraje final
Actividades Se les da a escoger entre cincofLos estudiantes tienen que:
tipos de fotos con una historia s Ver todos los videos
muy larga e importante de grabados
trasfondo por lo que tendran que] » Escoger los mejores
investigar para hacer un poster] * Acomeodarlos para darle
informativo un contexto al
cortometraje
* Cortarlos de forma que
todo lo que sucede sea
entendible
* Agregarefectos de luzy
sonido
* Compartir su trabajo
€on sus compatfieros
[Semana 7 IPrimaria [Bachillerato i
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2- 26 mayo
Objetive 08 estudiantes estraaalumnosdel Liceo dos
identificar diferentescortometrajes creados por integrantes
eIspectivas y dngulos de PRODUANDES  para conocer
imagenes, crearan  distin 4s sobre tipos  de cortometrajes  yj
imagenes con el mismo objetoproduccion de los mismos,
pero cada imagen represen
algo distinto
etodologia POr grupos se tomarén 5 fotos aCada estudiante da ideas para mejorar
los mismos objetos que estabanila edicidn y pone su parte de edician en
et un fondo de color neutro 1 cortometraje final
Actividades la idea es que entre todos sefLos estudiantes tienen que:
pueda ver los distintos estilos,) * Ver todos los videos
puntos de atencién y creatividad grabados
(no se puede manipular ningtin * Escoger los mejores
objeto) * Acomodarlos para darle
un contexto al
‘cortometraje
* Cortarlos de forma que
todo lo que sucede seq
entendible
» Agregar efectos de luz V]
sonido
» Compartir su trabajo
con sus compafieros
Semana 8 FPrimania fBachﬂlerato j
24 maye - 2 junio
Objetivo Los estudiantes empezaran uestraaalumnosdel Liceo dog
Crear cosas tactiles y existen ortometrajes creados por integrantes
con las iméagenes digitales quece  PRODUANDES para conocet
ya habian creado. 4s sobre tipos  de cortometrajes y
roduccién de estos.
Metodologia te tiene que armar ada estudiante da ideas para mejorat
ompecabezas con fotos que losita edicion Y pone su parte de edicidn en
mismos estudiantes han tom | cortometraje final
viamente
‘Actividades » Los estudiantesLos estudiantes tienen que:
escogeran sus foto: » Ver todos los videos
favoritas  to grabados
previamente en e * Escoger los mejores
Prometeo * Acomodartlos para darle
+ Las acom un contexto al
en un collage cortometraje
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* Este collage » Cortarlos de forma que
imprime para pod todo lo que sucede sea
cortarlo "~ entendible

* Los estudiantes * Agregarefectos de luzy
podrin  armar sonido

propio » Compartir sy trabajo
rompecabezas €On sus compafieros

Semana 9 an‘maria iBachiHerato

5-9 junio

Objetivo Ezmostrar como la fotografiaMuestra a alumnos del Liceo do
influye y es una parte important ortometrajes creados por integrante
del mundo del cine _ PRODUANDES  para conoce

as sobre tipos de cortometrajes y
roduccion de estos.

Metodologia s€ recreard diferentes portadas ada estudiante da ideas para mejorar]
Disney por grupos. de - treslla edicién ¥ pone su parte de edicidon
estudianies n ¢l cortometraje final

Actividades ~08 estudiantes tienen que: 0s estudiantes tienen que:

* Buscaruna po, ¢ Ver todos los video%

de Disney que s grabados

sencilla de recrear * Escoger los mejores

» Encontrar o ammar * Acomodarlos  pard

un vestuario / utileria darle un contexto al

que se necesite cortometraje

» Encontrar el * Cortarlos de formd

espacio perfecto para que todo lo que sucede

su fotografia sea entendible

* Hacer Ia edicion y » Agregar efectos de luz

finalizacién de |Ia ¥ sonido

fotografia * Compartir su trabajo
con sis compafieros

Semana 10 imaria achillerato

12- 16 junio

Obijetivo esentacion final a los alumno straa alumnosdel Liceo do
det Liceo donde podran ver tod ortometrajes creados por integrantes

1 trabajo realizado en e ¢ PRODUANDES para conocern
emestre mas sobre tipos  de cortometrajes y
roduccion de estos.

etodolagia Se organizan en grupos losSe organizan en grapos los cuales
cuales deberdn exponer un tem eberin exponer un tema especifico de
especifico de lo visto en claselo visto en clase (ya que esta
(y2 que esta presentacién sers 1 resentacion serd la  presentacién,
sentacién final) final)
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ctividades » Se organizan loj ¢ Se organizan los grup&!
grupos y se le Yy se les otorga su tema de
otorga su tema de preferencia
preferencia » Cada uno escribe su
» Cada uno eseribg conocimiento sobre ¢l
su conocimiento tema
sobre el tema * Se discute con sus
* Se discute co compafieros para compartir
sus comparfieros pa:ﬂ ideas
compartir ideas * Deben aprender un
¢« Deben aprendet poco mas sobre su tema
un poco mas sobre sy
tema

I Texto de campo primaria
Clases distintivas

Hov FUE EL PRIMER Dis DE NUESTRAS CLASES DIDACTICAS SOBRE COLORIMETRIA Y

CONCEPTOS BASICOS DEL COLOR, PRESENTANDO EL CIRCULO CROMATICO Y COMO LOS COLORES
PRIMARIOS SE MEZCLAN PARA FORMAR COLORES SECUNDARIOS. LOSNINOS ESTABAN EMGCIONADOS
Y PARTICIPARON ACTIVAMENTE EN LA CREACION DEUN GRAN CfRCULO CROMATICO EN LA PIZARRA
DESPUES, LES MOSTRAMOS CUADROS VISUALES CON DIFERENTES COMBINACIONES DE COLORES Y
LOS NINOS IDENTIFICARON LOS TONOS Y SU ARMONIA.

Hoy NOS SUMERGIMOS MAS EN 1A COLORIMETRIA Y €COGMO LOS COLORES AFECTAN
NUESTRAS EMOCIONES. LOS NINOS DISFRUTARON DE UN EMOCIONANTE JUEGO DE ASOCIACION DE
COLORES CON EMOCIONES. LUEGO, LES ENTREGAMOS PAPEL Y COLORES PARA QUE DISENARAN SUS
PROPIOS CUADROS VISUALES CON COLORES QUE REFLEJARAN SUS SENTIMIENTOS. FUE
GRATIFICANTE VER COMO SE EXPRESABAN A TRAVES DEL ARTE. TAMBIEN LES ENSERAMOS SOBRE
LA IMPORTANCIA DE LA SIMETRIA Y EL EQUILIBRIO EN LOS CUADROS VISUALES, Y LOS NINOS
CREARON OBRAS MARAVILLOSAMENTE EQUILIBRADAS. _

HOY LLEVAMOS A CABO UNA ACTIVIDAD PRACTICA FASCINANTE. LOS NINOS SE DIVIDIERON
EN EQUIPOS Y CADA EQUIPO RECIBIO UNA PEQUENA PALETA DE COLORES. LES PEDIMOS QUE
MEZCLARAN DIFERENTES COMBINACIONES PARA LOGRAR NUEVOS COLORES Y LUEGO CREARAN
CUADROS VISUALES ABSTRACTOS UTILIZANDO ESTAS MEZCLAS. FUE SORPRENDENTE VER SU
CREATIVIDAD Y COMO JUGARON CON LA MEZCLA DE COLORES PARA LOGRAR DIFERENTES EFECTOS
VISUALES. TAMBIEN LES EXPLICAMOS LA IMPORTANCIA DEL CONTRASTE Y COMO UTILIZARLO PARA
DESTACAR ELEMENTOS EN SUS OBRAS

2. Texto de campo bachillerato

Clases distintivas

iHOY COMENZO NUESTRA EMOCIONANTE AVENTURA EN EL MUNDO DEL VIDEO Y LA
FOTOGRAFIA! LOS ESTUDIANTES DE BACHILLERATO ESTABAN LLENOS DE ENTUSIASMO Y
CURIOSIDAD. COMENZAMOS EXPLICANDO LOS CONCEPTOS BASICOS DE LA FOTOGRAFfA, COMO LA
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| 16. Evidencias de las intervenciones

1. Fotos




2. Videos

M VIDEO-2023-05-26-13-26-34....

) VIDEO-2023-06-02-14-02-16.... :
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17. plan estratégico del proyecto.

Sesiones primer semestre Primaria

23 marzo: 28 marzo: 30 marzo: 11 abrik: | 13 abril: crea una historia con
fotos en grabacién de | actividad Tipos de fotos '
representacié; prometeos | creativa de fotografias |Entre grupos se va a describir una
I a un color | se le explicé a }Se escritura rimero se vaal pose parz la fotografia con un

Cada persona |los chicos que jse les explicoal hacer upa acontecimiento de fondo, después
debia coger | se va a hacer los chicos  {explicacién del se va a tomar la foto, para crear
una hoja de un|  un video cOmo escribir | los tipos de |un collage en donde se pueda ver

color con el fin| publicitario | una historia { fotos que se una historia.
de tomar una paralos |dejandoles a sulpueden recrear Materiales:Camara
fotografiz en | prometeos dei eleccion” | para Inego de idea del link:
grupos liceo, en diferentes  |esto hacer una https://www.youtube.com/watch?
combinando | grupos de tres termaticas y actividad " v=zNaD9m5|6Nw
los colores | personas se ambientes donde ios

escogidas por | visita cada materiales:1.ho| estudiantes
ambas prometeoyse| jaylapiz |tieren gue unir

personas.  |hace grabacién el tipo de foto
Materiales: de &l producto final:| con el nombre
1. hoja y lapiz una historia }del tipo de foto
2.cimara materiales: por cada
l.camara estudiante, la |  estilos de
mejor serd | fotografias:
Ppremiada 1.fotografia
artistica
2.fotografia en
blanco y negro
3..fotografia
retrato
20 abril: crea| 25 abril: 27 abril: {2 maye: Fotos 4 mayo: rompecabezas
los diferentes [FOTOS CON diferencia de locas se tiene que armar yn
tipos de fotos | HISTORIA perspectiva Los rompecabezas con fotos que los
con letras POr grupos se (estudiantes van| mismos estudiantes han tomado
con los escogenuna | tomardn 5 |a modelar y se previamente
- recortes de las {foto por medio] fotos alos |lesvaatomar
' letras que de sorteo y mismos  |fotos con el fin Materiales: 3 rompecabezas
vienen en las mvestigarin |objetos la idea de hacer un | de distintas fotos, que los chicos
revistas se sobre la €s que entre [collage (para lax van a armar
crearan los | historia de la |todos se pueda| presentacién '
nombres de un foto ; ver los final)
objeto que distintos Materiale
luego serd | materiales: 5 estilos, puntos| s: caiara,
fotografiado. |fotos impresas ! de atencién ¥ | objetos para
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con ¢ nombre |creatividad (no que los chicos
Materiales: | de cada una, se puede modelan
revista, tijeras,| computador manipular :
hojas de ningun objeto)
colores, Materiale
pegante, §:cdmara
camara,
distintos papel kraft,
colores de tijeras, cinta
fondos
objetos: gorra,
balén, fi0r,
Zapato, tasa
9 mayo: 11 mayo: 16 mayo; 18 mayo: 23 mayo: identificacion de
Emociones en|Sopa de letras bombas | CRUCIGRA fotografias
fotos Sevaa en 20 bombas MA los chicos identificaran Iog tipos
se les explicara) organizaruna | vana haber |los chicospor | de fotos que hay y tienen que
a los sopa de letras | tema,color ¥ | mediodeun | explicarlo bien, el grupo que lo
estudiantes |con objetos, el objeto y cada | crucigrama haga bien ganard un punto, el
cuales son los | objetivo de parejavaa |aprenderin los Srupo con mas puntos ganara
sentimientos y| cada grupoes | tener que | distintos tipos
como que al tomar la mejor|  de fotos
identificarlos | encontrar una | foto con esas
para después | palabra de un caracteristicas
introducirel | objeto ellos
temaala tiene 2 minutos] materiales -
fotografia y contrarreloj bombas,
haci poder | para tomarle papeles de
hacerles un foto al objeto y| tema, color,
quiz - mostrarla  jobjeto cémaras
Materiale Materiale
5: fotos s:cdmara
impress para
cada chico
25 30 mayo: 1 junio: 6 junio: 8 junio: revnir todas Ias fotos
mayo:RetratosUnidn de ideas grabacion de | recreacién | hechas 2 lo largo del prometeo y
€sCogeruna | recrear unha ideas portadas hacer un collage
persona por | historia (no grabar la disney
8rupo para 1 muy dificil, ni |[historia creada| se recrears 13 junio:reunir todas las fotos
tomar un tipo | muy larga), (todos diferentes | hechasa lo largo del prometeo y
defotoen | entre todo el participan) | portadas de hacer un collage
retrato (en el grupo Materiale( disney para '
salon) Materiale] s:cémara después |15 -16 junio: PRESENTACION
Materiale| s:hoja y Kpiz mostrar que Ia FINAL
s:camara fotografia es
muy
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importante en
el mundo del
cinte
Materiale
s:cdmara




Sesiones primer semestre Bachillerato

22 marze . |24 marzoe : cortometrajes | 29 marzo : planificacion |72 abril-escribir| 21 abril:
fotos en S¢ mostraron 5 del cortometraje guion creacion
representacion ajcortometrajes y se explicd| junto a todo el grupo de materiale de
una palabra |la planificacion de ellos y| empezar a planificar | s: hoja y ldpiz | materiales
Cada persona como se hacen, como fbamos a hacer el de el corto
debia escribir | buscamos ¢l mensaje | cortometraje que vamos 14 abril: Se hace
una palabra en detrés de cada a montar, y también | escribir guién { una lista
una hoja con el cortometraje y escogimos explicamos los computador | conlos
fin de tomar | el tema principal de el | pardmetros y cada item para estudiantes
una fotografia |cortometraje que vamos a] que tiene este para que | digitalizarlo de los
en parejas producir sea de catidad materiales
combinando las Materiales:1.hojay 19 abril: que
palabras lapiz perfeccionar [necesitamo
escogidas por fltimos detalles| s para el
ambas personas. ‘del guién  |cortometra
Materiales: computado je y se les
1.hoja y ldpiz I para deja
2.camara digitalizarlo |recomenda
do
traer/hacer
lo que
cada uno
pueda.
26 abril:
grabacion
materiales:
cdmara
3 mayo: 17 mayo : grabacion 31 mayo : edicion 15-16 junio :
grabacion materiales: materiales:computador [PRESENTACI
material camara 7 junio: edicion ON FINAL
es: camara materiales:compu
5 mayo 19 mayo : edicion tador
:grabacion materiales:compuy)
materiale tador 9 junio: actividad
$; camara 24 mayo : edicién organizar presentacion
10 mayo : materiales:computador
grabacion 26 mayo: edicién 14 junio: actividad
material materiales:computador | organizar presentacién
les: cAmara
12 maye -
grabacion
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18. Legado

Durante la ejecucién del proyecto nos podemos dar cuenta que este deja un legado significativo vy
beneficioso en varios aspectos como:

>

miembros pueden dar rienda suelta a sy imaginacion y contar historias de maneras
novedosas, lo que promueve un ambiente de aprendizaje estimulante.

+ Creacién de contenido educativo: El club andiovisual puede contribuir a Ia creacion
de contenido educativo en el colegio. Esto incluye documentales, videos didicticos y
otros materiales que pueden utilizarse en el aula para enriquecer la experiencia de
aprendizaje de los estudiantes.

* Desarrollo de habilidades de liderazgo: Los lideres del club audiovisual, como el
presidente o el director, pueden adquirir habilidades de liderazgo al gestionar
proyectos, coordinar equipos y tomar decisiones estratégicas.




19. Balance general

A la hora de lievar a cabo quier proyecto, es probable que surjan dificultades y problemas,
pero también hay resultados positivos y buenos. Por €50, a contituacién, les haré un repaso de
como fueron las dos ediciones de este afio y cémo fueron los resultados de todos los trabajos.

En el primer trimestre no teniamos un espacio definido lo que dificulto las clases tedricas, os chicos
tampoco llevaban los materiales adecuados por lo que el aprendizaje se dificultad. En Ia entrega
de video muchos de los estudiantes fueron impuntuales lo que atraso el trabajo de correccién
haciendo que et tiempo no se aprovechara de Ia marera correcta.




20. Conclusiones Finales

El club audiovisual ha tenido un impacto positivo en ¢l colegio, brindando un espacio para
la creatividad, el aprendizaje y la promocién de eventos ¥ valores importantes. Estas
conclusiones pueden servir como una evaluacién de su contribucién y como base para
planificar futuras actividades y proyectos. A lo largo de este periodo, el club audiovisual
ha brindado a los estudiantes una plataforma para desarrollar y exhibir sus habilidades
técnicas y creativas en el campo audiovisual. Se ha demostrado que la participacion en el
club ha impulsado el crecimiento de talentos ¥y competencias esenciales. El club ha
fomentado un entorne de trabajo en equipe, donde los miembros han aprendido a colaborar
eficazmente, compartir ideas ¥y resolver problemas en conjunto. Estas habilidades son
valiosas en diversos aspectos de Ia vida y la carrera.
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21. Anexos

- Como parte de fos anexos dejo este cédigo QR donde estén todas las fotos del proyecto y
videos
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